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1.1
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Hier gehts los 5

1.2 Installation

Bitte legen Sie die Ludwig-DVD ein. Nach kurzer Zeit 6ffnet sich automatisch das
Installationsprogramm. Falls das nicht geschieht, fihren Sie bitte das Programm Setup im
Wurzelverzeichnis der DVD aus.

Bitte klicken Sie auf Installieren und folgen Sie den Schritten des Installationsprogramms.

g ACHTUNG: Auf einem Computer mit Windows Vista oder Windows 7 wird das
Installationsprogramm Sie nach einiger Zeit auffordern, Administratorrechte zu gewahren,
weil Systemdateien zu andern sind. Bitte lassen Sie den Computer bei der Installation erst
dann alleine, wenn diese Anforderung erfolgt ist. Sonst wartet die Eingabe auf lhre
Bestatigung und bricht dann irgendwann ab.

Sobald Sie Ludwig gestartet haben, dricken Sie die Taste F1, um die Anleitung von Ludwig
aufzurufen.

1.3 Programm aktivieren

Wenn Sie das Programm aktivieren wird aus der Free-Version die Premium-Version mit
erweiterten Funktionen wie Druck und Speichern.

O < ¥

l2u L4 I Aictivieren

Oifnen b | wgg Deaktivieren
" 1

Speichem 3 é Frogramm-Undate

Lpeichem als

EEW

b Druck k

Altiviening 3

Ni

1 optionen I3 anpassen € Ooer || scnliegen

Den Aktivierungsschlissel finden Sie entweder auf der Riickseite des Handbuchs oder
haben ihn per Mail erhalten. Sie kénnen den Schlissel direkt aus der Mail herauskopieren.
Dann wird er im Eingabedialog automatisch eingeftgt. In jedem Fall mussen Sie noch die vier
Kontrollbuchstaben im grinen Feld eingeben, die eine manuelle Eingabe erzwingen.
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Uberblick - Das kann Ludwig

Ludwig ist eine automatisch komponierende Software. Ludwig erzeugt Begleitungen fur
Melodien in verschiedenen Stilen.

Die Melodien geben Sie selbst ein, oder Sie laden bekannte Stiicke aus der mitgelieferten
Datenbank. Ludwig kann auch selbst Melodien komponieren.

Das Besondere an dem Programm ist, dass es Stimmen richtig ausschreibt und nicht nur
als Begleitautomat Muster fur feste Akkorde anwendet.

Es gibt zwei Typen von Begleitungen:

1. Band aus Melodieinstrumenten und Rhythmusgruppe. Die Band spielt dabei einen
bestimmten Stil.

2. Ensemble fur vorgegebene Melodieinstrumente. Geeignet fir Hausmusik, Musikunterricht,
einfache Chorsatze.

Die beiden Typen sind kombinierbar, man kann z.B. ein Blockflétentrio durch eine
Sambaband begleiten lassen.

Uberblick iiber die Hauptfunktionen:

Melodien fiir eine Band arrangieren| 7
Melodien fiir ein Ensemble arrangieren|_9'1
Melodien mit Akkorden versehen| 11]
Melodien in einer Datenbank verwalten[ 141

Lizenzfreie Musik aus bekannten Melodien| 141
Lizenzfreie Musik aus Ludwigs eigenen Melodien[ 161
Lizenzfreie Musik zum Uben von Instrumenten| 71

Verwendung von Ludwig:

Ich mochte ein Lied komponieren.m
Singen mit Ludwig@

Ludwig in der Schule[21

Musik in der Familie] 19)

Lizenzfreie Musik] 231

lch will ein Instrument lernen[+7)

Ich gebe Instrumentalunttericht|20)
Ich will das Improvisieren tiben|241
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Uberblick - Das kann Ludwig 7

21 Melodien fiir eine Band arrangieren

So kommen Sie an eine Melodie:

Noten mit Tastatur und Maus eingebenls2).
Melodie aus Songdatenbank laden.[14]
Noten mit Midi-Keyboard einspielenr%ﬁ.
Midi-Datei importieren/[ss .

Vor der Begleitung wird eine Melodie mit Akkorden versehen. Sie kdnnen diese selbst
eingeben|11]oder Uber Einfiigen -> Auto Akkordel 33 von Ludwig setzen lassen.

P 3
Uber den Schalter iJ’J im Reiter Start wird eine Bandbegleitung zur aktuellen Melodie in der
Melodieeingabe|s2] erzeugt.

it Band begleiten: [
Musilorichiung
Feg | Heck | FLAnd B [ Dance [ Country
[ Falk | | World | [ Hassien || = ] | Latin
Al Sble

Mezrne Tempe Me.. Richtung = Mzme Tempo

Clagsic Waliz E4 1) P Big Bard 1940 o

Comba Swing 146 A4 Jazr Git And Tremp Band o

Countiy 135 A Coutty Guikas Tiio 0

Country Shulfle 130 A4 Coutty

ange 136 44 Dawe

Dijes 134 454 Rk

Fagl Cauntry 150 44 Countsy

Fapl Marz Walz 164 34 e

Falk Dance 1 4 11 T

Furk 06 A4 Fusk

Guikar Walz 130 34 Coutty

Highlands 134 44 Ay

U 130 a4 Dawe

lingle Egllg 154 44 Falk

KléBsd Pait) 148 44 e

UK Rk 103 44 Rk

Brdn o A4 Mareh

Bontung 150 4% tatin

B Oilgans 185 44 Nneorleant

Palka 138 44 Margh i

Pap 110 454 g b

Pap Eallad B2 44 g

Paps Mg 135 44 g

REER 40 65 Rk

Favd 130 A4 Cas

Reggat 136 44 e

Brrggat Slaw B 444 tatin | g Al zesgen

Rock 130 44 Rk

Rock Eallad 100 454 Rk

Rock Hymn 110 44 Rk . = |-

Burka 135 4% i Fempo 5] Zet =140
Saha 180 474 Lahin

Sambale 12 4 tatin .

Sasba Pep 1040 a4 Lahin Insbiumirdierunsg:

Silages w4y mGtanenieiee |
Schlage: 68 75 BE Ay Trorpete gedimptt/Viola

Slaw Swing Wakz 1’ EL Jarr Papd| gt/ Clearing

Slow Wtz T EITRR T

Syitphiani 100 44 Clarse -

© Fl Fiter
— [ e ]
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Ludwig 3

¢ Die Schalter oben im Dialog legen die Musikrichtung, das Genre fest.

¢ |In der Spalte links wahlen Sie einen speziellen Stil aus.

¢ Die Spalte rechts enthalt das Arrangement, also Instrumentierung und Zusammenspiel der
Instrumente in diesem Stil. Zu einigen Stilen gibt es mehrere Arrangements. Sie kdnnen
auch beliebige Stile mit beliebigen Arrangements kombinieren ("Alle Zeigen"), doch klingt
das nicht immer gut.

¢ Einige Arrangements haben unterschiedliche Instrumentierungen. Dann kann Uber die der
Auswahl "Instrumentierung" unten rechts weiter variiert werden

Jeder Stil gibt ein Tempo (in BPM) vor, was Sie hier verandern kénnen.

Verwandte Themen: Ablauf eines Songs festleqen|_%'1 Spezielles Arrangement flr einen
Songm

© 2011 ChessBase GmbH



Uberblick - Das kann Ludwig 9

2.2 Melodien fiir ein Ensemble arrangieren

Uber den Schalter == (Mit Ensemble Begleiten im Reiter Start) wird die aktuelle Melodie in
der Melodieeingabel 32 fiir ein kleines Ensemble gesetzt.

- .
Ensemnble nrsammenstelien @

Tad ChorSA TR
Vordefirierte Ensembles

e, Klasinetie, Cella

Instrurrsente

:.l'u.nmanl: S e - ..'\.J.ng-dll;\- -: :Llnb.cgugngt = " Delete
:-"lu:-'h-:--'ll: Al - :Ho'n'.omr *-': :Llnl.--egwn':l. =] | Deete
.ul'w#"ll. Toresrstimans —_— :Jla:mqlml: ': :Mt:fl 1'. I Delete
:.-'u.r.u-;lll: Burvalimmee = | Humaonie 'l: :rf-nel -: Delete

Irstnament hinaoudGgen

Tempo 120

Rhythmusgruppe sur Sil hinsufdgen

Sehlagoeng s Sl hinsuligen

Werem Meladicitimmen aud 5l banpudbgen

Hammoniesfimme rh_,‘.hr'-.xl'. ausschieiben

Spewhemn Lasder

III [ Hilf'e [ Abboechen

Sie kénnen beliebige Melodieinstrumente zu einem Ensemble kombinieren. Sie legen Typ der
Begleitstimme und Schwierigkeitsgrad fest, Ludwig schreibt dann einen entsprechenden
Satz.

Oft ist eins der in der Liste enthaltenen Ensembles passend, so dass Sie nicht selbst
konfigurieren mussen.

Typen von Ensemblestimmen

Melodie: Das Instrument spielt die Melodie in seinem Tonumfang.

Harmonie: Eine harmoniegebundene Begleitstimme mit langen Toénen. Gut fur Chorsatz.
Koppelstimme: Die Stimme ist in Rhythmus und Verlaufsrichtung an die Melodie
gebunden.

Gegenstimme: Eine melodisch eigenstandige Stimme (Kontrapunkt), die man deutlich
abgehoben hort.

Piano: Eine sehr schlichte Klavierbegleitung aus gehaltenen Akkorden.

© 2011 ChessBase GmbH
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Bass: Eine schlichte Bassflhrung.

Tips zur Zusammenstellung von Ensembles:

Mehrere reine Koppelstimmen passen untereinander gut, weil sie gemeinsam berechnet
werden.

Mehrere reine Harmoniestimmen passen untereinander gut, weil sie gemeinsam berechnet
werden.

Die Gegenstimme passt zu Harmoniestimmen, weil Ludwig mogliche Dissonanzen sieht.
Die Mischung von Koppelstimmen mit anderen Stimmen kann leichte Dissonanzen
ergeben. Diese werden jedoch nicht immer gehdrt, da Koppelstimmen vom Horer schwer
unterscheidbar sind. Teilung des Soprans im Chorsatz durch einen Koppelstimme passt
meist gut.

Die Begleitstimmen brauchen Raum unter der Melodie. Transponieren Sie die Melodie[+2]
hoher, damit sich die Begleitstimmen entfalten kdnnen. Meist klingt der Satz besser. Im
Chorsatz SSATB sollte die Melodie z.B. eher hoch stehen, sonst oktaviert Ludwig in seiner
Not kurzerhand den zweiten Sopran.

Falls eine Begleitstimme nicht in den Tonumfang des Instruments passt, wird sie
automatisch transponiert. Damit kbnnen Ensemblestimmen Uber die Melodie gelangen.
Manchmal klingt das reizvoll. Anderenfalls setzen Sie die Melodie hoher.

Bei vier Koppelstimmen werden Tensions in die Akkorde eingebaut, um einen Bigband-
Sound zu erzielen.

Benutzen Sie die transponierende Partiturm, damit transponierende Instrumente wie die
Bb-Klarinette richtig gedruckt werden.

Ensembles kdnnen mit Bandbegleitung kombiniert werden. Klicken Sie z.B. auf Schlagzeug
aus Stil hinzufiigen, um ein begleitendes Schlagzeug zu erhalten.

Ein Ensemble kann aus nur einem Instrument bestehen. Fligen Sie im Ensemble unten den
Stil hinzu, so erhalten Sie eine Begleitung genau fiir Ihr Melodieinstrument.

& Tip: Bei einem Waldhorn als einziger Koppelstimme setzt Ludwig "Hornquinten", damit
man die Stimme auf Naturhérnern spielen kann.

© 2011 ChessBase GmbH



Uberblick - Das kann Ludwig 11

2.3 Melodien mit Akkorden versehen

1. Automatische Akkorde:

Ludwig kann die Melodie im Melodieeditor automatisch mit Akkorden versehen: Automatisch
Akkorde setzen[ss).

2. Akkorde per Hand eingeben:
Halten Sie die Strg-Taste gedruckt und klicken Sie auf eine Note.

Es offnet sich der Dialog zur Akkordauswahl:

fi7 —}
Alkard 5
F
Flhord: I
|'.
D
Eb
7
G
MY
Anhoren
"l Akkord | l" Zusammenhang
(3 ] [ Hilfe | [ Abbrechen |

Wahlen Sie einen Akkord durch Doppelklick aus der Vorschlagsliste oder geben Sie ihn per
Tastatur im Eingabefeld ein.

Klick auf Akkord spielt den Akkord vor, Klick auf Zusammenhang spielt ihn im
Zusammenhang. Andern oder Loschen Sie einen Akkord, indem Sie mit der rechten
Maustaste darauf klicken.

& Tip: So setzen Sie mehrere Akkorde auf eine lange Note:
Rechtsklick auf ersten Akkord -> Akkord hinzufiigen, zunachst Abstand in Schlagen
eingeben, dann Akkord.

© 2011 ChessBase GmbH
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Akkorde bearbeiten

Neuen Akkord eingeben:

Bestehenden Akkord andern:

Akkord lI6schen

Mehrere Akkorde auf langer
Note

Strg-Klick oder Rechtsklick
auf Note.

Alternativ: Note anklicken,
Taste F6.

Akkordsymbol tber Noten
anklicken.

Rechtsklick auf Akkord ->
Loschen

Rechtsklick auf ersten Akkord
-> Akkord hinzuftgen,
zunachst Abstand in
Schlagen eingeben, dann
Akkord.

Beispiele fur Eingabe von Akkorden

c
Cm

Cc

B

Bb
Gm7b5
C7maj
Csus
c2
Gaug
C#11
C_#11
Cs11
Gsus7
Gsus9

Abmb5

C-Moll

C-Moll

C-Dur

H-Dur

B-Dur

G-Moll 7 mit verminderter 5
C-Dur major 7 (Reihenfolge!)
Csus4

Cadd2

G-Dur mit erhdhter 5
Cis-Dur mit 11

C-Dur mit erhéhter 11

C-Dur mit erhéhter (sharp) 11
Gsus4 mit 7

Gsus4 mit 9

As-Moll mit verminderter 5

© 2011 ChessBase GmbH
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GO

Eb7s9

Bbm6/F

N/C

F/IC

Gdim7

Es-Dur 7 mit #9

Bb-Moll mit 6 und F im Bass
No Chord - Keine Begleitung

F-Dur, zweite Umkehrung

13
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24

2.5

Melodien in Datenbank verwalten

Ludwig speichert Melodien nicht einzeln, sondern in Songdatenbankenlss).

e Man kann Sammlungen von Tausenden von Stiicken bequem durch Sortierung und
Filterung verwalten.

e Man sieht in der Datenbankliste auf einen Blick Informationen wie Titel, Komponisten,
Entstehungsjahr, Herkunftsland u.v.m.

¢ |n der eigenen Arbeit speichert man mehrere Melodieversionen hintereinander.

e Man kann ausgewahlte Stucke aus der Datenbank hintereinander automatisch arrangieren
und abspielen lassen.

Wahlen Sie Reiter Start -> Melodie -> Offnen, um eine Songdatenbank zu 6ffnen.

Mit Reiter Start -> Melodie -> Speichern, speichern Sie die aktuelle Melodie. Falls diese aus
einer Datenbank geladen und verandert wurde, wird sie dort durch die neue Fassung ersetzt.
Bei einer neu eingegebenen Melodie bittet das Programm vorab um die Auswahl einer
Songdatenbank zur Speicherung.

R ™A

=/

finfOgen Attribute Motenbitd Spielen Sqund Anaicht

Lo Do T il P ST el T

.Hr orierige Seite ey ; :.f . ';5.--'-' Jement

Fartiter Melodeeeingabe

2 Tip: So speichern Sie eine neue Version einer Melodie:
Anwendungsmenti > Speichern > Melodieversion speichern. In der Datenbankliste gibt es
eine Spalte Version, nach der Sie durch Klick auf den Spaltentitel sortieren kdnnen.

Bekannte Melodien arrangieren

Zu Ludwig wird die Songdatenbankl 48] "PopularSongs.sngbase" mitgeliefert. Sie befindet sich
nach der Installation im Verzeichnis Dokumente > Ludwig -> Songbases.

Offnen Sie die Datenbank tiber Start > Melodie > Offnen.

Diese Datenbank enthalt 450 bekannte Melodien, aus Klassik, Folk, Volks-, Weihnachts- und
Kinderliedern. Diese Stlicke sind rechtefrei, d.h. sie kdnnen beliebig verwendet werden. Die
Begleitarrangements von Ludwig sind ebenfalls rechtefrei. Damit steht Ihnen eine Quelle
lizenzfreier Musik offen.

Ludwig kann unendlich lange Musik spielen. Dazu arrangiert er die in der mitgelieferten
Songdatenbank/4s) als "Demol 45" gekennzeichneten Stucke und spielt sie in zufalliger

Reihenfolge hintereinander ab. Ludwig arrangiert und spielt gleichzeitig, so dass

© 2011 ChessBase GmbH



Uberblick - Das kann Ludwig 15

ununterbrochen Musik erklingt. Zum Start rufen Sie Reiter Start > Demo > Bekannte Stiicke.

g Stiicke in Songdatenbank als Demo markieren

Wahlen Sie ein Stlck in der Datenbankliste aus, und driicken Sie Strg-D. In der Spalte
Demo erscheint dann ein "D". Bei selbst eingegebenen Melodien sollten Sie vorher einen
Arrangiervorschlaglss1 setzen, der den Stil der Begleitung festlegt.

© 2011 ChessBase GmbH
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2.6

Ludwigs eigene Kompositionen

Ludwig schreibt und arrangiert eigene Stlicke mit eigenen Melodien. Rufen Sie dazu Reiter
Spielen > Demo > Ludwig-Song auf.

Ludtarey- Seang Kamposiesr: G176 Krempasith =7
L =] Tempa: iy s RANDM =] 1 Karetriiung
V Ton i v = (omrd P rompeta bl +
] ol wthien ) ol i
Hame Tempo M.  Bxbiusg e Harne Kampl.  Rehiung = Hame Frchinrey Farbs: Shal Haime Te
1K Bk 10 o Rk [Amarng  Tompiem Jop ] Adagic Clonic Indsth [ ]
Baxiva Nervi 10 & L Ry Eiempirn  laicy bt by Evilain [} Kl Wi paghl []
Tunik 108 A4 Furk Batching Edai ez Mot B Lrdmh [ ]
B 16 LU i Ewstgn iy ey by Ewstainy [ ]
Lumba Pog 1R A dotin Big Fusbeg Lofin ¥ Anveer Fig Hormal [
Mgty 118 T By K=l e e Mg Fir Hir=al ]
fzp 1o A4 Fop Sradan tnlach it Wind foy Hormal [ ]
i Hyme iig a4 Eieakeng Edemgden il dpbeage iy Hir=al [}
Lymphone Wals E1] T4 Clomk | Sreesy Ecomplrs Bt Eaur T Hormal ]
Tasiges iig Ak P Higra Ersmgien Lt k Wi Chatibal Hir=al [}
Sambal 4 132 I ot Buying Emdach  fow Warta B Hormal ]
P Crasnin 4 im ETC ameagy Eiemgien  Cimaliy Forge Sigaa Hiomal [} IJ
Houe 13 44 Ooer e Fusheg Bt e Feam bt e Hormal =
LiFidiaypd 1M ey Carwgy [ et i P ey Hismal 1
Dt 14 a4 ok Calching Hermal Country Lhatwiarsdy Clone Hermal [ ]
ity 15 A Caesary [T =T [+ ey Vel gy et Hivmal ]
Fop March 17 A Fop Chiering icmples Bt wed Fog Hormal [ ]
gy 15 A et Ly Hiemal  fay wa L Hiimal ]
teat 1% A4 Fop Crpng Ecmplrs  fazr Har Fog Hormal [ ]
Plaidrd 1% o ey ey Eeslgin ey Haig {imy Hirmgl [}
B 1% A o ] Curiirig Fusbeg Comantry (LR B Hormal =
Darace 1= A D [ Fustugy Cimarrry [FrETY Bagar Ml ]
ourey SRt 150 A4 Country ardy Edach  Seing Faue L Y Hormal =
Far 1 a4 g e Haidein Faghug ek (TR foy Hivmal [ ]
L grmlan Frteg Bocit e Ty Hormal [ |
AT gy | T Wt Hormal  feme Crala oy Hormal [~
{ha Cha Tha 152 A ot trdantng fompirn Moo Funurt Fop Hormal [ |
Fedis s A Mziva iy [ECFE L imatry Fatiry ] Hormai [}
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Sie legen den Ludwig-Song in vier Spalten fest: Links den Stil, dann das Rhythmusmaterial
[63), dann drittens das Akkordmaterialls31und schlieBlich das Arrangement|?5'1 Oben stellen
Sie die Tonart ein, bei RANDOM wird diese zufallig gewahlt.

Aus Rhythmusmaterial und Akkordmaterial entwickelt Ludwig die Melodie. Sie passen in der
Regel zum Stil, damit ein schlissiges Stlck entsteht. Bei gleichen Einstellungen entsteht je
nach Rechenzeit meist exakt das gleiche Stuck, vorsausgesetzt, Rechenzeit und Hardware
sind vergleichbar. Allerdings bringt schon ein Tonartwechsel einen anderen Melodieverlauf.
Die Melodien werden Note flr Note vom Programm gesetzt, es ist keine Aneinanderreihung
von abgespeicherten Mustern (Patterns).
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2.7 Instrumente Uben

Ludwig ersetzt nicht den Instrumentallehrer. Das Programm kann Einsteigern jedoch Spaf3
machen, indem es leichte Ubungsstiicke fiir Instrumente komponiert. Der Tonumfang ist
speziell auf den Einstieg in das jeweilige Instrument begrenzt. Der Rhythmus ist dabei
vereinfacht, das Tempo verlangsamt.

Klicken Sie auf Reiter Uben -> Instrument Uben. Wahlen Sie Instrument, Schwierigkeitsgrad
und Stil:

= =1
Instrument Uben @

Altblockflote

Cello

Gitarre [Mlelodee) =
Glockens piel

Elarinette

Elavier [Akkonde]

Elavier [helodie)

Querdlote

Sopranblockilate =

Anfinger 7 Leichs @ histeel Anpassen

Sentimental
Latan

lazz

Rack

Fao

alnt
Waorld
Dance

W

[ Hilfe ] [ Abbrechen

Unter Anpassen geben Sie einen festen Tonvorrat furr die Ubungsmelodie ein. Mit dem Stil
User konnen Sie einen freien Ludwig-Song[ 161 auswahlen. Anderenfalls entsteht ein
Zufallsstuck.

Das Tempo wird je nach Schwierigkeitsgrad sehr reduziert. Es kann tber den Temporegler
oben nachgeregelt werden.

2 Im Instrumentenfenster kdnnen Sie unabhangig vom Uben jederzeit das Griffbild eines
Instruments einblenden. Klicken Sie dazu auf den Reiter Griffbild und dann auf den kleinen
Notenstander.
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2.8

Ein Lied komponieren

Melodie eingeben

Die Eingabe erfolgt im Melodie-Editor[s2), den Sie iiber den Reiter Melodieeingabe direkt
Uber dem Notenfenster erreichen.
Alternativ geben Sie Noten auch mit dem Midi-Keyboard|4s1ein.

Akkorde setzen

Akkorde geben Sie entweder per Hand durch Strg-Klick auf eine Note einl11 oder lassen
sie automatisch durch Ludwiglss]setzen.

Ablauf und Wiederholungen gestalten

Wiederholungen in einem Stiick werden durch den Ablaufplan(ss] festgelegt. Der
Ablaufplan bestimmt, wann welche Liedzeilen gespielt werden und weist ihnen
Dramastufenle2] zu. Mit Dramastufen erzielen Sie Abwechslung und emotionale
Entwicklung in einer Komposition. Es sollen ja nicht alle Liedteile oder Strophen gleich
klingen. Falls kein Ablaufplan eingegeben wurde, setzt Ludwig diesen automatisch.

Begleitung komponieren lassen

Sobald Melodie, Akkorde und ein maglicher Ablaufplan vorliegen, kann Ludwig eine
Begleitung komponieren| 7). Das bendtigt nur einige Klicks zur Auswahl des Begleitstils.
Ludwig setzt lhre Melodie auch flr ein kleines Ensemble oder einen Chorl 9.

Titeldaten setzen

Klicken Sie auf Reiter Start > Melodie > Titel eingeben. Hier geben Sie Namen des
Stlicks, Komponist, usw ein. Weiterhin kénnen Sie einen Arrangiervorschlag|+3)
machen. Der Arrangiervorschlag gibt vor, in welchem Stil und mit welcher
Instrumentierung das Stlick vorrangig begleitet wird.

Liedtext eingeben

Bei Liedern kénnen Sie einen in Strophen unterteilten Liedtext eingebenl40. Wenn Sie
bereits Uber den Liedtext verfligen, tbernimmt Ludwig diesen auch im Ganzen aus lhrer
Textverarbeitung.

Fortgeschrittene: Eigenes Arrangement entwickeln

Sie kénnen fiir jedes Stiick ein eigenes Arrangements3) festlegen. Damit gestalten Sie
z.B. |hre eigene Instrumentierung. Wenn Sie noch tiefer einsteigen wollen, legen Sie
fest, in welcher Dramastufe welches Instrument spielt und wie das Zusammenspiel der
Instrumente aussieht. Eine Flote konnte die Melodie z.B. eine Oktave héher verdoppeln,
eine Trompete konnte kleine Einwirfe spielen.
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2.9

Hausmusik mit Ludwig

Melodie aus Datenbank laden

Die mitgelieferte Datenbank enthalt viele bekannte Stlicke bzw. Lieder. Das erspart Ihnen die
eigene Eingabe oder den Download/Import einer Midi-Datei.

Fir ein kleines Ensemble arrangieren

Stellen Sie sich ein kleines Ensemblel 91 aus den Instrumenten in lhrer Familie zusammen.
Wenn Sie vorwiegend hohe Instrumente zur Verfugung haben oder rhythmisch bewegte
Stlicke spielen, benutzen Sie die Koppelstimmen. Ansonsten verwenden Sie
Harmoniestimmen, die technisch auch einfacher sind. Falls Sie zu zweit spielen, versuchen
Sie einen Satz mit Gegenstimme. Falls Sie alleine spielen, wahlen Sie im Ensemble nur nur
Ihr Melodieinstrument und fligen die Rhythmusgruppe eines Begleitstils hinzu.

Stimmen ausdrucken

Sobald Sie einen zufriedenstellenden Satz erhalten haben, drucken Sie Uber
Anwendungsmeniil 281 > Drucken > Stimmenauszug die Stimmen in beliebiger
Zusammenstellung aus.

Alternativ: Stimmen an Bildschirm oder Beamer spielen

Ein Ensemble kann mit einer Bandbegleitung gemischt werden.Wenn Sie keine MP3-Datei
aufzeichnen wollen, missen Sie dazu in der Nahe des Rechners spielen. Dann kénnen Sie
auch gleich die Stimmen am Bildschirm verfolgen: Schalten Sie dazu auf Notenbild >
Optionen > Typ Partitur > Stimmenauszug.
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2.10

Ludwig im Einzelunterricht

Einfache Ubungsstiicke vom Blatt

Nutzen Sie die Funktion Instrument tiben[17), um einfache Stiicke mit Begleitband vom Blatt
zu spielen. Hiermit kdnnen auch Ersteinsteiger Erfolgserlebnisse erzielen.

Begleit-MP3's in langsamem Tempo

Geben Sie bekannte Stucke ein und erzeugen Sie dazu Bandbegleitungenm in reduziertem
Tempo, die Sie als MP3 weiterverwenden ("Play-Alongs").

Mit Schuler zweistimmig spielen

Nutzen Sie die Ensemblel 9 +Funktion, um einfache mehrstimmige Satze zu gewinnen.

Improvisieren

Das Improvisieren ist eine beliebte Anwendung von rechnergestiutzten Begleitbands. Die
Funktion Uben > Improvisierenl24) unterstiitzt das. Ludwig erzeugt ein neues Stiick mit
einem meist 32-taktigem Thema, das einmal vorgestellt wird. Dann wird das Thema ein- oder
mehrfach wiederholt und man improvisiert dazu, angeregt durch die am Bildschirm
mitlaufende, doch stummgeschaltete Melodie.

Session: Achttaktiges Thema in Echtzeit auf Klavier spielen

Zum freien Improvisieren auf dem Klavier gehort das Erfinden von logischen Melodien. Mit
Ludwig kann man das Einspielen von achttaktigen Themen[o3) auf dem Midikeyboard Uben.
Der Reiz besteht darin, dass das Programm in Echtzeit antwortet und das vorgegebene
Thema variiert zurtckgibt.
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211

Ludwig in der Schule

MP3-Begleitung fiir Singen in der Klasse erzeugen

Wenn Sie mit lhrer Klasse ein Lied singen mdochte, erzeugen Sie mit Ludwig dazu eine
Begleitung. Wenn die Klasse einen Computer besitzt, sparen Sie den Umweg tber MP3 oder
CD. Dann koénnen Sie auch das Tempo der Begleitung beim Uben anpassen oder Teilstlicke
proben.

Einfache Blockfloten-Arrangements

Ludwig kann kleine Arrangements fiir zwei Blockfléten schreiben. Wenn die Kinder gut
Blockfléte spielen, verwenden Sie Koppelstimmen, ansonsten die technisch einfacheren
Harmoniestimmen. Wenn die Hande der Kinder grol} genug sind, empfiehlt sich eine
Kombination aus hoher und tiefer Fléte. Tenorfléten aus Plastik sind preiswert und werden
wie eine Sopranflte gegriffen, so dass groRRere Kinder sie gleich einsetzen kdnnen.

Alternative fiir kleine Hande: Die Stimme der Tenorflote einfach durch eine
Sopranblockfléte spielen lassen.

Stimmen ausdrucken

Rufen Sie Anwendungsmen(]@ > Drucken > Stimmenauszug auf, um die einzelnen
Stimmen zu drucken.

Liedtext ausdrucken

Uber Attribute > Liedtext > Liedtext kopieren kdnnen Sie den Text mit allen Strophen an eine
Textverarbeitung Ubergeben (dort Bearbeiten -> Einfugen aufrufen) und ausdrucken.

Arrangements fiir die Schulband

Schlichte Arrangements fiir eine Schulband liefert das Ensemblel 11 "Bigband Blasersatz".
Falls keine funf Blasergruppen zur Verfugung stehen, I6schen Sie einfach Uberzahlige
Stimmen heraus. Klangscharfung von klassischen Akkorden durch Tensions passiert jedoch
nur bei vier Koppelstimmen. Setzen Sie optional einen Bass hinzu (Stimmtyp = Bass,
Schwierigkeitsgrad = Einfach), so kann mit der entstehenden einfachen Stimme auch ein
junger Bassist angelernt werden.

Ludwig vermag eine primitive Klavierbegleitung in das Ensemble einzubauen. Sie dient als
Leitplanke fur die Stimmfuhrung der Akkorde und soll vom Pianisten selbst rhythmisiert
werden.

Arrangements fiir ein kleines Orchester

Das Ensemble[ o7 "Streichquartett" oder "Streichtrio” liefert Innen einfache drei- und
vierstimmige klassische Satze.
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212 Singen mit Ludwig

MP3 fur Liedbegleitung erzeugen.

Sie schreiben selbst ein Lied, laden es aus der mitgelieferten Songdatenbank|141 oder
importieren eine heruntergeladene Midi-Dateil45). Lassen Sie eine Begleitungm
erzeugen. Bei Liedern aus der Songdatenbank gibt es bereits einen Arrangiervorschlag
[43] fiir einen passenden Stil.

Wihlen Sie Anwendungsmentil2s1> Speicher als > MP3 aufzeichnen. Klicken Sie im
Audio-Aufnahmefenster auf Aufnehmen. Wenn die Aufnahme abgeschlossen ist, klicken
Sie im Aufnahmefensterlo) auf Speichern (MP3).

Lieder fiir Chor setzen.

Ludwig schreibt Satze fur zwei- bis funfstimmigen Chor. Rufen Sie fur eine Melodie
Reiter Start > Melodie > Mit Ensemble begleiten auf. Wahlen Sie aus der Liste der
vorgegebenen Ensembles einen Choreintrag. Die Buchstaben S, A, T, B stehen flr
Sopran, Alt, Tenor und Bass. "C" heisst Cambiata, dies ist eine brechende
Jungenstimme mit reduziertem Tonumfang.

Weil Ludwig keine Silben artikulieren kann, werden Harmoniestimmen in vollen
Akkordtonen geschrieben. Das ergibt einen Background, auf den der Chor z.b. "Uuh"
oder "Aah" singen kann. Wenn Sie ausgesetzte Silben fur vollen Text in allen Stimmen
wunschen, so kreuzen Sie dies in der Ensembleauswahl unten an.

Kombinieren Sie den Chorsatz mit einem Begleitstil, um Trainings-MP3's fur die
Stimmen zu erhalten ("Teach-Me's").

& Tip: Wahlen Sie bei sehr rhythmischen Stlicken reine Koppelstimmen fir z.B. S,
A A T, B, um einen modern klingenden ("jazzigen") Satz mit Klangreibungen zu
erzeugen. Experimentieren Sie mit Kombinationen von hohen Koppelstimmen und einer
tiefen Harmoniestimme. Das ergibt die beliebten Arrangements, in denen die
Mannerstimmen einen Bass auf "Dum" oder "Bom" singen durfen.

Stellen Sie Notenbild > Transponierende Partitur ein, damit die richtigen Notenschlissel
fur die einzelnen Stimmen erzwungen werden. Experimentieren Sie damit, die
Melodiestimme einen Ton hoher oder tiefer zu transponieren.

Vom Beamer singen

Laden Sie ein Lied mit Liedtext und lassen Sie ein Begleitarrangement erzeugen.
Schalten Sie die Partitur gross (Taste F9 oder Ansicht > Standardlayout > Nur Noten
zeigen). Stellen Sie Notenbild > Typ Partitur > Stimmen ein und wahlen Sie im
Stimmauszug die Melodiestimme. Nun kann man mit Begleitung vom Beamer singen.

2 Tip: Wenn der Chor gut vom Blatt singt, lassen Sie statt einzelner Melodiestimme
gleich ein Ensemble fur Chor S + B mit einer Begleitband erzeugen. Der Bass geht bei
S + B nur bis zum tiefen A, so dass auch die Tendre diese Stimmen singen kdnnen.
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213 Lizenzfreie Musik von Ludwig

Musikalische Untermalung in definierter Ldnge erzeugen

Mit Reiter Spielen > Demo > Ludwig Song@ erhalten Sie von Ludwig generierte Musik
in den verschiedensten Stilen. Durch Kombination von Arrangements und Temporegler
erzielen Sie eine definierte Lange.

Bekannte Stiicke arrangieren lassen

Laden Sie bekannte klassische Stiicke aus der mitgelieferten Songdatenbank/141und
arrangieren Sie diese mit ungewohnlichen Stilen, um reizvolle Gebrauchsmusik zu
erhalten.

Hintergrundmusik in vorgegebenem Stil spielen

Sie kdnnen bekannte Melodien eines bestimmten Musikstils in eine Songdatenbank|4&1
kopieren und Uber Spielen > Unendlich spielen > Songdatenbank die Demostiicke[4s)
aus dieser Datenbank unendlich in zufalliger Reihenfolge und mit wechselnden Tonarten
arrangieren lassen.

Mit Demo > Unendlich spielen erhalten Sie Hintergrundmusik von Ludwigs eigenen
Melodien in vorgegebenen Stilen.

Oder Sie erstellen selbst eine PlayList von Ludwig-Songs und geben Sie Uber Uben >
Playliste > .Playliste abspielen wieder.
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214 Improvisieren mit Ludwig

Wenn Sie die Akkorde eines Jazz-Standards ohne Melodie eingeben (Akkorde einfach Gber
Pausen setzen), erhalten Sie eine melodielose Bandbegleitung, auf der Sie improvisieren
kdnnen. Naturlich kénnen Sie auch einfach in einem beliebigen Stlick die Melodiestimmen im
Mixerfenster stumm schalten.

Reiter Uben > Improvisieren.

Bei Ludwig-Songs wird das Improvisieren Uber eine gegebene Melodie unterstitzt: Nach
Aufruf von Uben > Improvisieren wahlen Sie einen Ludwig-Song@.

Concest: e

4

Auf Start driscken, um Song 2u spielen

Song staren

Loops

o | Melodie stumm

Bass stumm

Longende einleiten

Stop
|

Nach Abspielen des Themas geht Ludwig in eine Loop, bei der er die Melodie stummschaltet.
So kénnen Sie Uber die Akkorde improvisieren. Die Melodie lauft am Bildschirm mit. Als
Anfanger im Improvisieren beginnen Sie damit, die Melodie zu umspielen. Klicken Sie auf
Songende einleiten, wenn keine weiteren Loops mehr folgen sollen.

Falls Sie mit einem Bassisten zusammen spielen, kann man fiir die Loops auch den Bass
stumm schalten.
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215 Demo

Demos fur Ludwig, die ohne musikalische Vorkenntnisse mit wenigen Klicks gehen:
Bekannte Stiicke

Sie kdnnen stundenlang bekannte Stlicke aus der mitgelieferten Songdatenbank
abspielen lassen: Reiter Spielen > Unendlich spielen > Bekannte Stiicke.

Unendlich spielen nach Stil

Ludwig kann selbst Stlicke nach seinen eigenen Melodien schreiben. Klicken Sie auf
Reiter Spielen > Unendlich spielen > Ludwig Songs und wahlen Sie einen Stil aus dem
Menu. Das Programm komponiert im Hintergrund auf Vorrat, wahrend es im
Vordergrund die Partitur blattert und das aktuelle Stick abspielt.

Einzelner Ludwig Song

Einen einzelnen, von Ludwig selbst komponierten Song erreichen Sie durch finf
Auswabhlklicks in Reiter Spielen > Demo > Ludwig Song.
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3.1

Verzeichnis der Funktionen

Die Ludwig-Oberflache

Bedienung von Ludwig:

Fenster umordnen:

Zum Andern der FenstergroRen klicken Sie mit der Maus auf den Trennbalken zwischen zwei
Fenstern, halten die Maustaste und verschieben so den Trenner:

Metronom

Wollen Sie ein Fenster an einen anderen Ort verschieben, klicken Sie auf den blauen
Kopfbalken, halten die Maustaste und bringen es an eine andere Stelle. Beim Loslassen
springt es in die neue Position. Probieren Sie das ruhig aus. Es kann nichts schiefgehen,
denn per Taste F9 kommen Sie jederzeit zur Standardanordnung zurdck.

| Anstrumente - X

Klrvier | Gatame | Griffbald

| ‘ | | | ) ‘

Fenster verbergen/wiederherstellen.
Reiter Ansicht > Fensterflachen schaltet Fenster ein oder aus:
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@ T OE A
Start Einfdgen Attribute FMetenbild Splelen

[@] Misehpuett 7] Audio Autnahme | [ ]

[¥] Instrument [7] Ststuszeile

Ansicht

— Standardlayouts Alle Einstellungen
[#| Metronam - ricksetzen
Fensterflichen Standardlayout

| Paristur lqudiﬂing\abtj

Anwendungsmenii

Das Anwendungsmenij@fasst alle Funktionen zum Offnen, Speichern und Drucken

zusammen. Sie erhalten es durch Klick auf die runde griine Note oben links in der Ecke.
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3141

Anwendungsmeniu

Das Anwendungsmenu sitzt oben links im Mentband von Ludwig. Klicken Sie auf die runde
grune Schaltflache mit der Note. Hier sind Funktionen zum Offnen, Speichern und Drucken
zusammengefal3t.

Auf der rechten Seite des Anwendungsmenus sehen Sie die zuletzt geladenen Stlcke, die
Sie auf diese Weise unabhangig vom Offnen der zugehdrigen Songdatenbank schnell wieder
laden kdnnen.

e s

Ansicht

Mey . Recent Songs i J’ I |
} = -P'“l

1 SwidMRiver Foster, Stephen
Offnen Speichemn

offnen k
! 2 American Patrol Meacham, F.W
Meladie

Speichem N 3 There Are Plenty Of Fish In The Sea Foster,Stephen C

4 Ring, Ring, De Banjo Foster, Stephen C

5 Some Folks Foster, Stephen C Swan eg

& Oid Black Joe Foster Stephen C

Speichern als  »

Diruck b

1 Hard Times Come Again No More Foster, 5tephen C

EEETO@

J/ Advieng v D

E Wade im the Water

9 Auld Lang Syne ]

10 Eim Jager aus Kurpfalz

I

|4 Optionen | Anpassen | £ Uber || € Schiiegen Swan- ee

All roundthe Tt fle farm |
One it- te hut a- mong the

© 2011 ChessBase GmbH



Verzeichnis der Funktionen 29

3.1.2

313

Das Mixerfenster

Das Mixerfenster ist das Mischpult von Ludwig.

Mischpult - X

Klicken Sie auf ein Instrumentsymbol, um die Instrumentierung zu andern.

Die Schalter Loud("L"), Solo ("S") und Aus ("M" fir Mute) verhalten sich anders als von
anderen Programmen gewohnt: Sie haben eine Toggle-Funktion, d.h. zweimalige Betatigung
stellt den Original-Zustand des Mischers wieder her. So kann man z.B. drei Instrumente auf
"Loud" schalten, und dann per Klick auf eines dieser "Louds", den urspringlichen Zustand
wieder herstellen.

Achtung: Wenn Sie die Hohe des Mischerfensters reduzieren, werden die Bedienelemente
nach und nach weggeschaltet. Falls Sie also z.B. die "Loud"-Schalter vermissen, vergrof3ern
Sie die Fensterhohe.

Bedienung der Partitur

Der Rollbalken unter der Partitur dient dem Blattern durch die einzelnen Seiten. Eine
Partiturseite umfasst in der Regel vier Takte, also eine Melodiezeile.

Tastaturnavigation:

Bild Auf/Ab  |Seite zurilick/vor
oder
Pfeiltasten

Ende Letzte Seite
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Pos1 Erste Seite (nach Einzahler)

Leertaste Abspielen starten

Umschalten+ |Eine Zeile spielen

Leertaste

Esc Abspielen weich stoppen (,Fade Out*)

Enter Neue Melodiebegleitung erzeugen (Uberschreibt Partitur)
F9 Partitur im Vollbild / Standardlayout

Teilstlicke abspielen:

Vier Takte,

volle Partitur |Klick auf

Eine Zeile Klick auf das Instrumentensymbol links oder den Notenschliussel der zugeordneten
eines Partiturzeile.

Instruments

Ein Takt Klick in den Takt.

eines

Instruments

Zwei Takte Strg-Klick in den ersten Takt.

eines

Instruments

Ein Takt, Umschalten-Klick in den Takt.

wolle Partitur

Zwei Takte, |Strg-Umsch-Klick in den ersten Takt.

wolle Partitur

Zwei oder Strg-Klick auf die erste (oder mehr) Zeilen, dann einfachen Klick auf die zweite (oder
mehr Zeilen |mehr) Zeilen.

zusammen

abspielen

Wenn Sie unter Start > Abspielen ,Wiederholen* ankreuzen, wird das gewahlte Teilstick
solange wiederholt, bis Sie die Esc-Taste betatigen oder auf Stop klicken. Das ist zum Uben
gedacht, oder zum Durchhdéren einzelner Stimmen per Solo-Schalter im Mischpult. Bei
endloser Wiederholung von vier Takten entsteht ein kleiner Vamp, Uber den man
improvisieren kann.
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3.1.4 Transponierende Partitur

Reiter Notenbild > Optionen > Transponierende Partitur
Jede Stimme der Partitur wird so notiert, wie es das zugehorige Instrument braucht. B-
Klarinetten klingen z.B. aus historischen Grunden einen Ton tiefer als notiert. Die Stimme ist

bei transponierender Partitur einen Ton hoher notiert. Saxophone und Trompeten werden z.B.
auch transponierend notiert.

Wenn Sie einen Stimmenauszug fur transponierende Instrumente druckenWﬁ, so sollten Sie
zunachst auf Transponierende Partitur schalten, damit die Noten flr das Instrument passen.

S E R ™A F

)
—"J 117, ] Einfigen Altribut e Frteribild Splelen fsund Andicht
I Jq T Typ Partfur Eomplette Partgur = || 50 Aikorde  Akiordsymbole -
: 1 |3 = || 4% Hotermumen B, Eb, Eb, Ab... =

Fetter Leithler
Tesmpponigtende Pariibur

Tosm | Gplianen

Parfitur | Melodeeargabe

Im Normalfall erscheint die gesamte Partitur "klingend".
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3.2

Melodien eingeben

Sie starten eine neue Melodie mit Reiter Start > Melodie > Neu.

Geben Sie ein Taktmass(331und eine Tonart/34] ein. Die Tonart kann jederzeit beliebig
geandert werden.

Ludwig hat zwei Notenansichten, die Partitur und die Melodieeingabe: In der Partitur erscheint
das Ergebnis der erzeugten Musik. Noten dort kbnnen nicht verandert werden. In der
Noteneingabe steht eine einzelne, einstimmige Melodie.

Ludwigs automatisches Arrangieren arbeitet zeilenweise. Mit der Einteilung in Melodiezeilen
legen Sie fest, welche Formabschnitte Ihr Musikstlck besitzt. In herkémmlichen
Notationsprogrammen ist die Zuordnung von Takten zu Zeilen beliebig. In Ludwig stellt jede
Melodiezeile dagegen eine musikalische Einheit dar. Die Kompositions-Engine muss
verstehen, wo die logischen Einschnitte sind. Eine Zeile hat zwei bis acht Takte, in der Regel
sind es vier Takte. 90% aller westlichen Musik beruht auf viertaktigen Einschnitten, zahlen Sie
einfach mal bei einem beliebigen Popsong oder einer Mozartsinfonie mit.

Wiederholungen von Abschnitten eines Stlickes werden Uber die Funktion Ablauf gestalten
[381 bestimmt. Daher miissen Sie nicht jede Wiederholung ausschreiben.

Noten einqeben@

Kopieren, Einfligen, Léschenlse]

Liedtext eingebenl 401

Melodien abspeichern|14]

Melodie drucken 0]

= Navigieren in Melodieeingabe

Pfeil rechts/links Zum nachsten/vorherigen
Notenwert

Bild auf/ab Seitenweise blattern

Pos1/Ende Zum Anfang Ende

Strg-Pfeil rechts/links Taktweise springen
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3.21 Taktmass setzen

Das Taktmass ist in Ludwig fur die gesamte Melodie glltig. Es gibt keine Taktwechsel.

i .l

Metram Hﬁ

B

L2

Metrum:

474 - Takt -

Lange des Auftakts:

1/4 - Awftakt -

QK Abbrechen

Klicken Sie auf die Auswahlliste unter Metrum, um das Taktmass einzustellen. Darunter

setzen Sie einen moglichen Auftakt. Der Auftakt kann nachtraglich hinzugefugt oder entfernt
werden.

Ludwigs Begleitstile sind fur ein Taktmass optimiert. Man kann jedoch durchaus einen
Marsch-Stil zur Begleitung eines Walzers im 3/4-Takt verwenden, der Stil wird dann
entsprechend angepasst, was manchmal gute Ergebnisse liefert und manchmal schlecht
klingt.

Im Auswahldialog fir die Bandbegleitung erscheint der Eintrag in der Spalte Metrum fir den
Stil rot, wenn er erst auf das Taktmass der Melodie umgerechnet werden muss.
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3.2.2 Tonart setzen

Beim Eingeben einer neuen Melodie fragt Ludwig nach einer Tonart. Diese kann spater
jederzeit geandert werden.

Tonart é

—— =
g =Nl
»

m
o
1

Mlodus

@ Dur kAol

Falls Sie die Tonart Gber Reiter Attribute > Tonart andern, kann dies mit Transposition
geschehen:

Transponieren é

@ Aufwsrts Albverdrts

Klicken Sie auf Nein, falls Sie die Tonart andern, doch alle Noten unverandert lassen wollen.

2 Tip: Mit der Tastenkombination Strg-Umschalten-Pfeil auf/ab versetzen Sie die gesamte
Melodie um einen Halbton auf- oder abwdrts, bei korrekter Transposition. Das ist z.B. niitzlich, um
die Melodie in die richtige Lage fiir ein bestimmtes Instrument zu bekommen.
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3.2.3 Noten eingeben

Die Eingabe von Noten lauft mit der Tastatur recht schnell und ist mit einem kleinen
Lernaufwand leicht zu beherrschen. Wenn Sie einmal heraus haben, wie Sie mit gehaltener
Umschalt-Taste eingeben, lauft das fast blind. Falls Sie Uber ein Keyboard mit Midianschluss

[46] verfugen, ist das naturlich bequemer.

Wahlen Sie Mausklick oder Taste Pfeil rechts eine Note aus. Die ausgewahlte Note ist grun,
der ausgewahlte Takt leicht blau.

Taste Funktion

1,2,4,8,9,0 Andert aktuellen Notenwert in
ganze Note, halbe Note, 1/4,
1/8, 1/16, 1/32.

3,6 Triolenwerte setzen (Viertel
bzw. Achteltriolen).

c,d,ef,gab Eingabe einer Tonhohe,
Vorzeichen werden
automatisch zur Tonart

gesetzt.

Pfeiltasten auf/ab Tonhohe erhéhen/
erniedrigen.

Strg-Pfeil auf/ab Tonhoéhe um Oktave
versetzen.

Umschalten-Pfeil auf/ab Tonhoéhe flr ganzen Takt

Strg-Umschalten-Pfeil auf/ab Tonhohe fir ganzes Stiick.

Umschalten-Alt-Pfeil auf/ab  Vorherige Note um Oktave
versetzen (praktisch bei
Noteneingabe mit

Umschalttaste).
Pfeiltasten links/rechts Von Note zu Note springen.
# Notenwert erhéhen

(Kreuzchen setzen)

| Notenwert erniedrigen (b
setzen). Merkhilfe: "L" aus
Englisch "Flat".

n Vorzeichen auflosen.
Merkhilfe "N" aus Englisch
"Natural".
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3.24

Taste

Umschalten + 4, 8, 9, 0.

C,D,E,F,G AB,C

p
F6

Strg-.
Strg-E

Funktion

Ausgewahlten Notenwert
punktieren

Notenwert punktierte Viertel.
Alternativ zur Eingabe von '4.'

Die nachsten vier Notenwerte
setzen (Vier 1/4 oder vier 1/8
oder vier 1/16 oder vier 1/32).

Note mit Tonhéhe und
aktuellem Notenwert
eingeben und automatisch
weiter springen. Spart Pfeil
rechts.

Note in Pause wandeln.

Akkord zur ausgewahlten
Note.

Stakkato setzen/loschen

Fermate setzen/ldschen

Allgemeines zur Noteneingabe/32)

Kopieren, Einfligen, Léschenlse]

Kopieren, Einfligen und Léschen in der Melodieeingabe

Der Reiter Einfiigen enthalt die meisten Funktionen zur Bearbeitung von Melodien.

Es kann per Zeile kopieren > Einfiigen jeweils eine Zeile kopiert werden.

Léschen von Takten oder Einfugen von Leertakten (Einfligen > Zeile > Takt I6schen)
geschieht wahlweise mit einem "Zeilenumbruch". Dabei bleibt die Zahl der Takte in der Zeile

konstant. Beim Loschen ohne Zeilenumbruch andert sich die Zeilenlange.

Tastaturklrzel fur schnelles Arbeiten:

Strg-C
Strg-B

Strg-V

Zeile kopieren

Takt kopieren

Takt/Zeile einfuUgen. Das
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Einfg
Strg-Einfg
Strg-Entf

Strg-Z

r
Strg-H
Strg-Umsch-H
Strg-Alt-L
Strg-Umsch-L
Strg-N

Einflgen von Takten
uberschreibt den Zieltakt.

Leere Zeile anhangen
Leere Zeile einfigen
Zeile 16schen

Undo (nur bei Loschen/
Einfugen)

Takt wiederholen
(sequenzieren)

Note wiederholen (repeat)
Automatisch Akkorde setzen
Alle Akkorde I6schen
Liedtext eingeben

Gesamten Liedtext I6schen

Neue Melodie eingeben

37
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3.2.5 Ablauf eines Songs festlegen
Uber Reiter Start > Melodie > Ablauf gestalten setzen Sie den Ablaufplan eines Songs:

Ablaufplan — '&-
Leile Marmee Drama
1. I Schlicht
- E Schlicht-2
3, C Mormal
4 D Wormal-2
5. Al Byl
b El Bewegt-2
I A Hahepunbkt
&, B Hahepunkt-2
4. C Sechlicht
10. o Schlicht-2 !
11. Al
12 El
13. %
14. E
15. A
16 B Bewegt-2
17. C Hahepunkt
18. 4] Hahepunbt
19. Al Haohepunkt-2
20 El Schluss

[ifx Kopieren 7] Einfagen X Loschen [ Bearbeiten & Auf W Ab

Automatisch

0K Hulfe Abbréechen

Dieser Ablaufplan macht aus sechs Zeilen der Melodie (A, B, C, D, A1, B1) ein Stick mit 20
Abschnitten. Jede Zeile in der Melodieeingabe hat einen Namen, meist ist es ein Buchstabe
wie A, B, C. Durch Klick auf den Namen rechts am Ende der Zeile kdnnen Sie ihn andern:

( T
. B
] i
- [ i [
i1} 53 lem!
nem Vaolk!
nig mild!
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3.2.6

Im Ablaufplan setzen Sie per Rechtsklick in der Spalte Name den Namen der Zeile, die an
dieser Stelle gespielt werden soll. Mit Rechtsklick unter Drama setzen Sie die Dramastufe[e2]
. So erreichen Sie emotionale Steigerung und Kontraste.

Klicken Sie auf Automatisch, um einen automatischen Ablaufplan zu erzeugen. Wenn ein
Lied Strophen hat, werden diese alle berlcksichtigt.

Im Ablaufplan kopieren Sie Zeilen auch per Tastatur: Strg-C und Strg-V. Sie kdnnen mehrere
Zeilen mit Umschalten-Pfeil markieren und kopieren oder I6schen.

Automatische Akkorde

Ludwig kann eine Melodie automatisch mit Akkorden versehen.

Rufen Sie Reiter Einftigen > Akkorde > Auto Akkorde auf:

Einstellungen Akkordberechnung ﬁ
Modus
Mall Dhusr
Vielfalt
Wenige Akkorde Viele Akkorde
@ Klassisch Jazz

[ oK | . Abbrechen |

Der Regler Modus kontrolliert die relative Haufigkeit von Moll- und Durakkorden.

Der Regler Vielfalt bestimmt zwei Dinge: Die Dichte der Akkorde und die unterschiedlichen
Akkordtypen. Fir ein einfaches Kinderlied empfiehlt sich eine Einstellung weit links,
ansonsten: Ausprobieren!

Bei Auswahl von Jazz werden Akkorde mit zusatzlichen Ténen (wie z.B. Major7-Formen) in
etwas anderer Abfolge eingesetzt.
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3.2.7 Liedtext eingeben

Klicken Sie in der Melodieeingabe auf eine Liedzeile. Rufen Sie Attribute > Liedtext
bearbeiten auf. Geben Sie die Liedzeile ein, und verwenden Sie dabei die folgenden
Kontrollzeichen zur Silbenverteilung:

- (Bindestrich): Trenne Silben (mehrfach hintereinander verwendbar)
_ (Unterstrich): Dehne ein Wort oder eine Silbe. (mehrfach hintereinander verwendbar)
0 (Null): Uberspringe eine Note (meist Pause am Anfang)
Taxt ﬁ
Textzeile

Stock und Hut steht ihm gut, st gar wohl-ge-mut

Da be-sinnt Sich das Kind, eilt nach Haus ge-schwind.
Schwe-ster spricht: Welch Ge-sicht? Eennt den Bru-der nicht.
Strophe hinzufagen Strophe entfernen
—_— . - - -
QK Hilfe Abbrechen

Verwenden Sie den Schalter "Strophe hinzufigen", um mehrstrophige Lieder einzugeben.

Wenn Sie bereits Uber den fertigen Text aus anderer Quelle verfigen, kénnen Sie ihn mit
einem Schlag Ubernehmen. Dabei mussen die Silbenverteilungen mit den oben genannten
Kontrollzeichen vorab geleistet werden. Zwischen zwei Strophen soll eine Leerzeile (fur alle
Falle am besten mit mindestens einem Leerzeichen) stehen.

Markieren Sie den Liedtext in Ihrer Textverarbeitung (Windows Editor reicht) und rufen Sie
Attribute > Liedtext einfligen auf.

& Tip: Falls das Lied schon in der Songdatenbank steht, kdnnen Sie dort iber die
Funktion Websuche schnell den Liedtext finden, sofern dieser keinem Copyright unterliegt.

Beispiel fur einen zum Einfligen vorbereiteten Liedtext:
Fré-re Jac-ques, Fré-re Jac-ques, dor-mez vous, dor-mez vous?

Son-nez les ma-ti-nes, son-nez les ma-ti-nes, ding, ding, dong, ding, ding, dong.
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Are you sleep-ing, are you sleep-ing, Broth-er John, Broth-er John?

Mor-ning bells are ring-ing, mor-ning bells are ring-ing, Ding, ding, dong, ding, ding, dong.

4
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3.2.8 Melodie hoher oder tiefer setzen

Reiter Attribute > Tonart > Hbéher setzen/Tiefer setzen.

Die schnellste Methode, eine Melodie zu transponieren ist, sie mit dieser Funktion um
Halbtone nach oben oder unten zu versetzen.

Wenn Sie Ensemblel o +Satze schreiben lassen, bei denen mehrere Stimmen in der gleichen
Hohe liegen, macht die Lage der Melodie viel aus. Ein Beispiel sind Fléten oder
Sopranstimmen, die sich dann leicht in die Quere kommen. Setzen Sie die Melodie so hoch,
wie es der Stimmumfang des héchsten Instruments bequem erlaubt, dann kénnen sich die
anderen Stimmen darunter freier entfalten, was besser klingt.

Anderenfalls transponiert Ludwig als Notldsung die Begleitstimme Uber die Melodie.

Eine weitere Anwendung ist die hdhenmaRige Entscharfung eines Liedes, das zu hoch in der
mitgelieferten Datenbank steht.
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3.29 Arrangement fur diesen Song

Start > Melodie > Arrangement.

Diese Funktion ist ein verkurzter (bequemerer) Aufruf von:
Start > Melodie > Titel eingeben > Arrangiervorschlag > Arrangement, siehe auch
Arrangiervorschlaglss)

Jedes Stuck kann mit einer speziellen Instrumentierung versehen werden. Diese legen Sie in
einem Arrangement|?5'1 fest, das mit dem Song abgespeichert wird. Das Arrangement
bestimmt auch, wann welche Stimme spielt und welche Begleitform sie annimmt.

Auf diese Weise kann ein Lied kreativ gestaltet werden werden.

Falls noch kein Arrangement zum Song angelegt wurde, erscheint dieser Dialog.

| Mewes Arrangement anlegen

Titel Mary Band

Leer anlegen
@ Bestehende Version kopieren

Vaorhandene Paolka Band i
Ammangements F'ap

Pop Ballad

Pop Duet

PopBossa? Band

RE 68 Band

Reggae Band

Reggae Slow Band

Rhumba Band

Rock Ballad Band =

0K . Abbrechen

Arbeiten Sie zunachst immer mit einer Kopie eines Standardarrangements, dann haben Sie
eine gut funktionierende Ausgangsbasis.

& Am besten setzen Sie die Arrangements zunachst rein zur Instrumentierung ein. Spater
probieren Sie verschiedene Kombinationen von Stimmen in verschiedenen Dramastufen/s2]
aus. Schliel3lich experimentieren Sie mit den verschiedenen Formen von Begleitung (Duet,
Counter, Fills, Note vs Note, etc.).
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3.2.10 Titeldaten eines Stlicks eingeben
Start > Melodie > Titel eingeben (Taste F2)

Titeldaten 5|

HMaticn Schetiland
| Kein Copyright

Beweriung & --- 1 5 3 4 g

Rithiiairvite bl
Arrangeeryorichlsg

| O Hilfe fibbsechen

Uber die Titeldaten findet man einen Song in der Songdatenbank/48). Dort kann man nach
Titel, Komponisten, Textdichter, etc. suchen und sortieren. Beachten Sie, dass in den
Eingabefeldern fur Komponist und Textdichter der Nachname links, der Vorname rechts
steht.

Uber den Schalter Arrangiervorschlag(ss1 geben Sie einen Stills11und ein Arrangement|ss1an,
mit denen dieses Stiick vorzugsweise begleitet werden soll.
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3.2.11 Midi-lmport

Im Internet gibt es eine grofde Zahl von kostenloser Public-Domain-Music in Form von Midi-
Dateien. Auch Ihr professionelles Notensatzprogramm kann Midi-Dateien exportieren. Ludwig
importiert Midi-Dateien mit allen Tracks. Das Programm bemuht sich, die Melodie zu
erkennen und schlagt lhnen den betreffenden Track zur Ubernahme in die Melodieeingabe
vor. Dort verarbeiten Sie die Melodie weiter.

e

Import: SAMidi\ChordTest\anemigrantsdaughter.mid |
+ | Chanmel 1 Panflote
| Chanmel 5 Alt-Elockibate
+| Chanmel 3 Gitarne Mybon hell
| Channel 2 Gatante Stahd
& Chanmel 4 Cedle

Alle entfernen

Melodiekanal 1
Zahl Takte 123
Quantisierung 18 1/16 @ 1/3

| Akkorde finden

Hilfe Abbrechen

Midi-Dateien enthalten keine Akkorddaten. Daher erkennt Ludwig die Akkorde aus dem
Zusammenklang der Stimmen.

Achtung: Midi-Dateien mit Taktwechseln kdnnen nicht immer verarbeitet werden, Ludwig
versteht keine Taktwechsel.
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3.2.12 Eingabe mit dem Midi-Keyboard

Reiter Einfiigen > Midi-Eingabe (Taste Strg-Alt-I).

Falls Sie etwas Klavier spielen kdnnen, ist die Noteneingabe tbers Midi-Keyboard praktisch.
Sie bendtigen ein Midi-Keyboard mit eigenem Klangerzeuger.

Stecken Sie die "Midi-In"-Buchse Ihres USB-Midi-Adapters in die "Midi-Out"-Buchse des
Keyboards. Die Ausgabedaten des Keyboards gehen in den Eingabeport des Rechners.

Prifen Sie zunachst die Verbindung: Das Rechteckfeld oben im Midieingabe-Dialog soll beim
Spielen auf dem Keyboard griin werden, sonst kommt nichts an.

B | Midi Input [zt

Esngabe starten

Letzte Leile Loschen

Termpa

Quantisierung

o Tnolen

<1716

Schliclen

Die Eingabe erfolgt zeilenweise. Nehmen Sie sich anfangs Einheiten von vier oder acht
Takten vor. Klicken Sie auf Eingabe starten, horen Sie auf das Metronom und beginnen Sie
auf der richtigen Taktzeit mit der Eingabe. Die Takteins klingt im Metronom als Triangel.
Stellen Sie ein niedriges Tempo ein, umso praziser wird der Rhythmus erkannt.

Falls das Stiuck rhythmisch einfach ist, schalten Sie die Erkennung von Triolen und
Sechzehntelnoten aus, dann wird Ludwig toleranter gegentber Ungenauigkeiten.

Mit Ubung geben Sie ein kleines Stiick in einem Zug ein, Ludwig versucht dann selbst die
Zeilenteilung anhand von rhythmischen Schlusswirkungen und Symmetrien in der Melodie.
Beachten Sie, dass die Zerlegung einer Melodie in Melodiezeilen nicht willkurlich ist. Die
Melodiezeilen sind fur die Begleitkomposition die musikalisch logischen Einheiten
(SchluBwirkung, Ubergéange, Fills).
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Mit der Midi-Eingabe werden immer neue Zeilen ans Ende eines bestehenden Stuckes
angehangt, also bei Neueingabe zunachst Start > Melodie > Neu aufrufen.

So gehts:

¢ Eingabe starten klicken.

¢ Auf richtiger Taktzeit (meist die Eins) anfangen. Es kénnen vorher ruhig einige Leertakte
des Metronoms vergehen.

¢ Eine Zeile einspielen, auf rhythmische Prazision achten.

* Fertig - Zeile anh&ngen anklicken.

e FUr jede Zeile wiederholen.

& Achtung bei einem Metrum mit Auftakt: Hier miissen Sie so spielen, dass |hre Takteins
mit der Takteins des Metronoms zusammenfallt. Bei einem 1/4-Auftakt im 4/4-Takt beginnen
Sie also auf Schlag Vier.
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3.3
3.31

Songdatenbanken

Die Songdatenbank

Ludwig speichert Melodien nicht in einzelnen Dateien, sondern in sogenannten
Songdatenbanken. Damit lassen sich auch grofere Liedersammlungen handlich bearbeiten.
Sie offnen eine beliebige Songdatenbank Uber Start > Melodie > Offnen (Strg-O):

Sound

I.-hl: ﬁ | lDH _:: '|-.'.ri r;l'l.c,:lr:'ﬂ:

Meu (HEnen Speichem

Antkia

& bl sl

=y . ki Dand kit Cnsemble

Fpr AITANGEmE Nt Beglefien  begleden
Meledie Eegleden

§ie erhalten diese Liste:

@ Populariongs — =
-__/I Srast Catenbank 5til = Uber
.:. My Sticce kopseren i] {: B -"x_: 1 “} rial 12
1% SbOcke Mechen 2, : I ]
T Laden Mintereinander || Sudhe Webiuche Titeldaten
wirddgen & AleS markieren spelen Sk EBearbeiten
| Iwischenablage 1! Abspielen Ecarteiten Zenhendatz
£59 Sticke - 3
Mummer  Titel Ko it Richtung Nation Tonart  Tempo  Mebum St Dema  Aoranged =
1db Canon in - Major Pacheibed Johann Classic =} Colur TO 4 &
ar Heute an Bl = CoEar 118 =04 [
Lag Bunl wanal i< han clee 'Walder - G-Dhur Th T [
Lag Do Winter ik wim eeg hier Mann 1=} G-Ciur 150 )
50 Wach auf, mein's Herzens Schion L] C-Dur 2 e
151 Abend wird es wieder Rincic Cheistian Meinrich = GeDur &) d, [
S2 Am Brumnen vor dem Tose Srhidneri, Franz = - Dur a2 E- o =
L%3 Unwallendete Symphanic S huler Femes Classe, Roemant ] G Dy 130 218
151 #in moinem Hereen, an meimer e 5 hyonann Bobert Fermarti b r ] B-Gar 75 &8 M
LES fous meinen Tranen spricfen Lrhuymane, FBobert Eomandisebes Klaviedisd ] f-Dur &S -
156 Die Rose, die Lilie, die Taube Lhumann, Fobert Bornantisches Klavierdied - C-Dar 1490 Fast Swing
BSF Feahlecher Landmanm Srhismanm Robert L L = 2= Duir 12b aa Slasmunk [x
-] St b the geichien S humans Roberd RannarirsFes Klanerind = Bollar &2 [ Aalez A L
L% D Lichen Baang! grof” Fromd' Siliher Frapdrich L] G-Dour a5 Chie -
i leh hatt' cinen Eamesaden Slches, Friedrich ] G-Dwr 117 X Riack Hymn o
161 Theme 2 WM Mdusical = C-Cur &2 £/ Pop Datad
L2 Hochzeitsmarsch Wagrer, Fichard Clpewa, Fommaniic ] BoeDusr 100 g tanh o
L Sah ein Enal' eon Bddlewn siehn t = B Dy L] 208 Slow Walez &)
L D Warndern ik cles Malless Luw J6l < b Walkdlied ] Bf-Dhar 150 a8 ot Ty
HL Lichestisum Chazsic, Romanti = [ T 160 4 Favt Jaz: Waltr o
166 fithur MeBride [rizh Folksang i C-Cur 130 3ias Guittar Waktz [©
L& Carric kfergus % i a-ur 95 474" Fop Batad [
L&E Come bs the Halls ii E«[hur 120 =T Canfar Waltz x
L&q Coedey™ Reel ii D bl 1=0 a8 hajle Bell o
170 Drowsy Maggic il Dolur 110 Finegle Bells ¥
71 Farceell, Hancy (1] E-Mi 115 304 Cuiar WWalts [
iz In Scartaqien There Lived a Lass i E-rodl &0 68" Schlager 65 &
BT Mermand Song ii [E T 10 - Country Shudfle &
172 Mally Branmugan ii Culur 100 A Canntey ¥
17%  Margan Margan i G-Dur 150 at Coumitry
LT6 Harah (FNeale il E-[rar 18 Symphoric Wl
1T Reynard The Fox i C-Cour 0 Country Shuffle D

e Wahlen Sie mit Maus oder Pfeiltasten ein Stiick in der Liste aus.

¢ Laden Sie Stiicke durch Doppelklick oder die Entertaste.

¢ Sortieren Sie die Liste der Songs durch Klick auf einen Spaltentitel.

¢ Verschieben Sie Spaltentitel mit der Maus oder klicken Sie rechts oben auf einen
Spaltentitel zur Konfiguration.
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3.3.2

e Suchen Sie nach Begriffen in den Titeldaten durch Start > Bearbeiten > Suche Stiicke.

Name der Spalte Kommentar

Nummer Reihenfolge in der Datenbank

Titel Liedtitel

Komponist

Richtung Musikrichtung, z.B. "Christmas"

Tonart

Tempo Metronomangabe

Metrum Taktmass

Anderung Datum der letzten Anderung

Stil Stil aus Arrangiervorschlaglss).

Demo "D" = Als Demosong[4s] markiert.

Arrangiert Mit eigenem Arrangement[43] abgespeichert.

Arrangement Arrangement aus Arrangiervorschlag.

Album

(C) Copyright, "OK" = nicht geschutzt.

Jahr Erscheinungsjahr des Originals

Text Mit Liedtext[ 401,

Poet Name des Textdichters

Grole GroRe der Melodiedaten.

Version Wird beim Abspeichern um eins hochgezahlt.

Prot. Protected = Geschiitzt. Gegen Anderung oder Léschen
geschutzt. Aufhebung durch Strg-P.

& Mit der Entf-Taste werden Lieder als geldscht markiert. Sie erscheinen dann
durchgestrichen in der Liste. Uber Reiter Datenbank > Entferne geléschte Stiicke
verschwinden Sie aus der Datenbank. Die Loschmarkierung wird durch erneutes Dricken

der Entf-Taste entfernt.

& Rechtsklick auf einen Spaltentitel 6ffnet ein Meni zur Konfiguration der Spalten in der

Songliste.

Demostiick

Sie markieren Demostiicke in der Songdatenbank(+s1durch Driicken von Strg-D. Ludwig
kann basierend auf einer Songdatenbank unendlich lange Musik spielen, indem er zufallig
Stucke daraus arrangiert. Dabei werden nur die als Demostiicke markierten Eintrage
verwendet. Demostucke sollten zumindest einen Arrangiervorschlag@ besitzen.
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£ Sie kdnnen eine beliebige Songdatenbank fiirs Demospiel verwenden: Reiter Spielen >
Unendlich spielen >

Sie kénnen auch in der mitgelieferten PopularSongs-Datenbank Stiicke mit Strg-D
ausschalten, die lhnen beim Demo nicht gefallen.
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3.4 Ludwig Songs
341 Ludwig Song erzeugen

Ein Ludwig-Song ist ein Stuck, bei dem Ludwig die Melodie selbst schreibt. Damit erzeugen
Sie Gebrauchsmuzak fur Hintergrund und Vertonungen.

Rufen Sie Start > Demo > Ludwig-Song auf.

Wabhlen Sie in den vier Spalten des Kompositions-Dialogs Begleitstille), Rhythmus/ss,
Akkordmaterial[s31 und Arrangement|?5'1

.'Lud.ng-';nng W 1448 Kot

. Temsg I= : [T re— [t
ﬁ e T reamupaty Altuiacephvon
¥ i "

il

dadad §
|
i a

- -
RRCN [

,
|

,
- IO0RORCONNE

WY Al cwsgen. P Al geagen #] Ak peagen

", g | fbtmechan

Bei einigen Arrangements gibt es noch alternative Instrumentierungen, die Sie oben rechts
einstellen konnen:

P!

Kurzfazsumg

’ Trompete/Altsaxophon -

| Zufall 13 Wwa hilen

hiung Farbe Skal = Mame le
in Farkig (7.22) [] Big Bard 19490 0
i Farig (7,73} [ CountryRockBlid Band 0
Fartig (410 [
in Farbig (B68) [

in Farhin RT [}
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Es gibt von jedem Ludwig-Song eine Kurzfassung. Beim Bearbeiten von Arrangements| s3]
legen Sie fest, wie der Formablauf bei Ludwig-Songs in Kurz- oder Langfassung aussieht.
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3.4.2 Rhythmusmaterial fiir Ludwig Songs

Wenn Ludwig seine eigenen Songs komponiert (Reiter Start > Demo > Ludwig Song oder
Reiter Spielen > Demo > Unendlich spielen), dann verwendet das Programm vorgegebenes
rhythmisches Material. Dieses Material stammt aus einer Songdatenbank, die Sie in
Dokumente\Ludwig\Rhythm finden. So gelingt es, halbwegs stiltypische Melodien zu
schreiben.

Ludwig variiert diese Rhythmen abhangig vom Stil, halt sich jedoch weitgehend an die
Vorgaben. Rhythmusmaterial wird mit einem Adjektiv benannt, Akkordmateriall 53] mit einem
Substantiv, so ergeben sich merkfahige Songtitel, um bestimmte Kompositionen
wiederzufinden.

Beispiele fir Namen von Ludwig Songs:

Elegant Jeans
Shining Aurora
Plucking Apple

3.4.3 Akkordmaterial fur Ludwig Songs

Ludwig verwendet fur seine eigenen Songs (Reiter Start > Demo > Ludwig Song oder Reiter
Spielen > Demo > Unendlich spielen), harmonisches Material aus einer Songdatenbank.
Diese Songdatenbank finden Sie in Dokumente\Ludwig\Chords. Die Akkordverbindungen sind
in einzelnen Stlcken gespeichert, die Sie erganzen oder bearbeiten konnen. Sie sind mit
einer Musikrichtungl 62| gekennzeichnet. So gelingt es, stiltypische Melodien zu schreiben.

Ludwig kann in den Akkordverbindungen Ersetzungen vornehmen, das Programm halt sich
jedoch weitgehend an die Vorgaben. Rhythm usmateriall 53] wird mit einem Adjektiv benannt,
Akkordmaterial mit einem Substantiv, so ergeben sich merkfahige Songtitel, um bestimmte
Kompositionen wiederzufinden.

3.5 Stile und Arrangements

3.5.1 Arrangiervorschlag

Reiter Start > Melodie > Titel eingeben > Arrangiervorschlag.

Ein Arrangiervorschlag gibt Stil und Arrangement an, mit denen ein Lied vorzugsweise
begleitet werden soll. Das kdnnen die vorhandenen Stile oder Arrangements sein. Es ist auch
maglich, neue Arrangements zu definieren und diese mit dem Stick in der Songdatenbank
[481 abzus peichern.
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&
Standard Arrangerment:

Busssirschi unig

Pop ] Rock ] | R fnd B ] | Dance | Country
%‘ . Folk | | Woald ] [ Klassisch ] | Jazz 1| Latim

Alle Stile

Mame Tempo Me... Richtung Cu_. = Mame Tempo
Fusnik 107 44 Fank 1 Schlager 63 Band 1]
Habaneral 115 454 Latin 1 oft 68 -5
House 120 a4 Dange 1 WhistleSang @
Jangle Badls 154 a4 Folk 1
Elezmaer [Tast) 145 454 Kl 1
LK Rock 102 ar4 Rock 1
March 110 a4 March 1
harchBes 135 ard March 1
hagatung 14% 454 Lotin 1
e Orleand 165 drd Meworieorn 1
Padded Beat a7 44 Fop 1
PartyPalica 130 444 Parch 1
Pasodable? 120 44 Lotin 1
Palka 12 ar4 March 1
Pop 110 454 Fop 1

90 ard Pop 1

126 44 ary 1

BO a4 Latin 1

125 404 Latin 1

100 44 Rock 1
ok Hy 110 44 Rock 1
Salia 160 /4 Llin 1
?.\mh.‘u Fop 1‘._:‘3 a1 Latin 1 B "E Alle zeigen
Sehilager 120 a1 Easy i
ShigheB 96 404 1
Symphand 100 a4 Claso 1
1; . _— Tempo: m

ango 110 44 Targa 1 =
VintageRock 142 414 Rock 1
Waoodcutters Wedding 130 404 Country 1
nB 63 ET) R Rocl 1 Instrurmentierung
L B0 &8 E 1 [
Schiagar o - Alsaxophan
Nur fibr dieses Stick: Mur fir dieses Stick:
Bewer Shl Neues Arrangerment
5til beatbeiten FAurangement bearbeiten
Stil [9schen HArrangement léschen

Abbrechen

Neue Instrumentierung fir ein Stiick

Dies ist die haufigste Anwendung des Arrangiervorschlags
e Klicken Sie auf Neues Arrangement.
¢ \Wahlen Sie Bestehende Version kopieren.

e Klicken Sie im Arrangement-Editor|ss links auf Band und dann z.B. Melodie. Tauschen Sie

einfach die Instrumente aus.
e Klicken Sie solange auf OK, bis alle Dialogeingaben geschlossen sind.

e Speichern Sie die geanderte Melodie (sie enthalt jetzt den Arrangiervorschlag) ab.
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3.5.2

3.5.3

2 Das neue "lokale" Arrangement|43] kdnnen Sie jederzeit Uiber Start > Melodie >
Arrangement wieder aufrufen (Taste Strg-Shift-A).

Das Arrangement

Das Arrangement bestimmt die Instrumentierung eines Stiicks. Sie teilen Ihr selbst
eingegebenes Stuck uber den Ablaufplan(selin Dramastufen[e2] ein.

Im Arrangement ist festgelegt, bei welcher Dramastufe welche Instrumente spielen. Zu
einem @mﬁ kann es verschiedene Arrangements geben. Ein Fast Swing kdnnte einmal von
einer Big Band und ein anderes Mal von einem kleinen Trio gespielt werden. Die
Rhythmusgruppe ergibt sich aus dem Stil, sie spielt in beiden Fallen das Gleiche. Der
Einsatz der Melodieinstrumente ist jedoch stark unterschiedlich.

Die Arrangements schaffen musikalische Abwechslung. Sie kdnnen bearbeitet und neu
angelegt werden. Dabei ist es relativ leicht, die Instrumentierung zu andern. Spannender wird
es musikalisch und technisch, wenn Sie das Zusammenspiel der Instrumente beinflussen
wollen.

Ein Instrument kann z.B. die Melodie spielen oder sie oktaviert verdoppeln. Es kann aber
auch Begleitstimmen spielen, die eigenstandig oder an die Melodie gekoppelt oder rein
harmonisch sind. Die Mdglichkeiten von Ludwig sind hier relativ kraftvoll.

So bearbeitet man ein Arrangement]ss)

Arrangements bearbeiten

Uber Anwendungsmenti > Neu > Arrangement legen Sie ein neues Arrangement an.

.-

MNewes Arrangement anlegen (|
Titel in Arrangerment
Leer anlegen
@ Bestehende Version kogaeren
Yorhandene Slow Quintet a
Arrangements Slonw Saang Walts Band
Slow Waltz

rleans Band

Small Mey

Small Orchestra

Soft 68 Band

Soft Melody

Strong Strings

Symphonec 'Waltz Orchestra

Sym ::I'mn:_.' Circhestra -

oK ' Hille | Abbrechen

Meist werden Sie bestehende Arrangements bearbeiten, um die Instrumentierung eines
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Stlcks zu andern. Wenn Sie Ihr Arrangement jedoch unabhangig von einem bestimmten
Stuck verwenden, lohnt es sich, eine alleinstehende Version anzulegen.

Die Startseite eines neuen Arrangements sieht so aus:

Arrangement: Mein Arrangernent

General General
Band
Melady Title Blein Arrangement
Rhythm Section
. Author Ein Ludwig Tester
Accompanirment -
Drama
Schilicht '.-*mpﬁ_. Offset i}
Schicht-2
Mormal Swing )
Mormal-2
Beweqt
Bewegt-2
Hohepunkt Resverh Mix -15 .0 dB
Schiuss
Fomm
Heverb Time D ... 3000 me

Detrug Drurn Tracks

Sie vergeben hier vor allem einen eindeutigen Titel (darf noch nicht vorhanden sein).

e Tempo Offset wird auf das vorgegebene Tempo des Begleitstils addiert, darf negativ sein.

e Swing ist eine Einstellung fir Swing-Rhythmisierung von Achtelnoten. So kann ein Stil
swingen, der eigentlich nicht dafiir vorgesehen ist. Oder Sie konnen einen Jazz-Stil straight
spielen, was allerdings komisch klingt.

e Mit Reverb stellen Sie den Hall fir den Stil ein. Die Reverb Time schafft grob den
Raumeindruck (langes Reverb = grof3e Halle).

Unter Band im Verzeichnis oben links sehen Sie die Eintrage
e Melody

e Rhythm Section

e Accompaniment

Hier stellen Sie die Instrumente fur die Melodiestimmen, die Rhythmusgruppe (Keyboard,
Gitarren, Bass, Schlagzeug) und die Begleitstimmen (Phrasen, Hintergrund) ein. Nicht alle
Stimmen sind in einem Arrangement belegt. Einfach ausprobieren.

Unter Drama legen Sie durch Ankreuzen fest, welche Stimme wann spielt (weniger ist mehr,
sonst gibts Klangbrei!).
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Genesa Mormal

of| Melody e Lt it = | | Params = | | Defauilt
| Dauble Queriitae Daubling =| | WA VB = | | Default
Dauble High
. Double Low
Schlicht-2
MNormal Filles
Mormal-Z
TECHTTEE S Double Trehle

Bt

Fre gt-2 aunter

Aaurk
Hehepunkt Counter 2

Schluss

Hier spielen Streicher und Querflote in der Dramastufe Normal die Melodie. Die Querflote
verdoppelt die Melodie, ist jedoch in sich auch zweistimmig im Oktavabstand (VA, VB).

Zu jeder Stimme gibt es neben der Instrumentierung drei Einstellmdglichkeiten in drei
Klapplisten:

Den Typ der Begleitstimmelss), die Parameter zu diesem Typ und die Zeilteilung
("Subdivisions") Ein Instrument spielt im Normalfall die ganze Zeile. Mit H1 oder H2 legen Sie
es auf erste oder zweite Halfte fest. Bei B4 spielt es nur im letzten Takt ("Bar 4").

& Ein Arrangement kann mehrere parallele Instrumentierungen enthalten. Diese
erscheinen dann in der Klappliste des Eingabedialogs zum Begleitstil zur Auswahl. Klicken
Sie dazu auf Band und dann den Schalter Add Band.

& Eine Dramastufe kann fiir jede Wiederholung anderes arrangiert werden. Dadurch
entsteht bei langen Stlicken viel Abwechslung. In der Regel ist das nicht nétig. Falls Sie
grolRe Formen komponieren wollen, werden Sie das hilfreich finden. Klicken Sie dazu auf
Drama und dann Add Drama Repeat.

& Rechtsklick auf den Typ der Stimme bringt ein Men(, mit dem man diese Stimme
uberall aktivieren oder abschalten kann. Spart viel Klickerei:

7| Plana Klirdier elfen
[¥] Guitar1 E-Gitarre iibestouert
7 Gu Check Evenywhere N
— Uncheck Everpawhers
|+ Bad Lo
- Vaoicing To Everywhere

| Badze
J Drums Starclard Schlagroug
[¥] Peic Perkussion Besen
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3.54

Typen von Begleitstimmen

Beim Bearbeiten von Arranqements@ konnen Sie einer Melodiestimme verschiedene
Aufgaben, d.h. Begleitfunktionen zuweisen:

Klicken Sie dazu auf die erste Klappliste in der Zeile der Stimme in Arrangement-Editor:

o | Melody Sirwicher

[hefauin =

Muille Chudiote - "
| Double ¥ Lounter Vowng =
Double High . Melody Type
Double Low
Fille Iy
Double Treb! o "
D Life
Fiteer Fi
Rl
Counter 2 D
Chged (LT]
& Voice Albo SAr eur b Chorale
Phi
7] Voice Tenor 547 eur hat

Hier sehen Sie flr die Querfléte die Klappliste der Begleitfunktionen gedffnet. Jede Stimme
hat einen festen Namen, der ihrer Standardfunktion entspricht. Ludwig muss die Stimme
irgendwie benennen. Die Stimme Double verdoppelt normalerweise die Melodie. Sie kann
aber jede andere Form von Begleitung spielen.

Default

Spielt die Melodiestimme. Keine weiteren Parameter. Wird intern als Hauptstimme der
Melodie gewertet. Bei mehreren gilt die Erste.

Doubling

Verdoppelt die Melodiestimme: Verdoppeln der Melodie ist eine wichtige Form des
Arrangierens. Die Verdoppelung kann auch Oktaven Uber oder unter der Melodie liegen,
Parameter dafir sind VA (eine Oktave hoher, z.B. Flote), VA16 (zwei Oktaven hoher, z.
B. Piccolo) und VB (eine Oktave tiefer, z.B. Posaune oder Cello).

Man kann die Stimme in sich verdoppeln, die Parameter "VA, VB" ergeben eine VA-
oktavierte Stimme, die eine Oktave darunter (also in der Normallage der Melodie)
gedoppelt ist.

Counter

Eine Gegenstimme (Kontrapunkt). Rhythmisch und melodisch deutlich von Melodie
unterschieden. Schafft interessante Kontrastwirkungen. Bei vielen Melodiestimmen
sollten zwei Stimmen Counter spielen, damit die Gegenstimme gehort wird.
Parameter: Full erzwingt ganze Noten, Half halbe Noten, Simple einen vereinfachten
Melodierhythmus, Complex einen verzierten Melodierhythmus.

Note vs Note
Eine Gegenstimme, die melodisch sehr unabhangig lauft, jedoch im Rhythmus exakt der
Melodie folgt. Interessante Wirkungen falls die Stimme Uber der Melodie liegt ("OK,

VAAUTO").
Weitere Parameter: Duet - Die Stimme ist in sich durch Koppelstimme gedoppelt.
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Erzeugt komplexe Mehrstimmigkeit, kann aber Reibungen mit sich bringen.
Counter Voicing

Die Gegenstimme von Counter, jedoch durch zweistimmige (Duet) oder dreistimmige (
Chords) Voicings verstarkt. Reicher Klang, kann Dissonanzen erzeugen.

Guide Line

Eine Gegenstimme aus halben oder ganzen Noten, die sich besonders gerne in
Tonschritten bewegt und Terzen bzw. Septimen der Begleitakkorde bevorzugt. Haufige
Anwendung im Jazz.

Parameter: Full Below= Ganze Noten unter der Melodie, Full Above = Ganze Noten Uber
der Melodie, Half Below/Above = Halbe Noten unter/Uber Melodie.

Riff
Spielt das im Style definierte Riff (einfach ignorieren).
Duet

Spielt die Melodie zweistimmig mit darunter liegender Koppelstimme. Eine
Koppelstimme ist rhythmisch und melodisch von der Melodie abhangig, daher ist sie
kaum unterscheidbar.

Parameter: 0 = nur die untere Stimme spielen. 0, VA = nur die untere Stimme spielen,
sie aber oktavieren.

Chord Voicing

Spielt die Melodie dreistimmig mit darunter liegenden Koppelstimmen.
Parameter: 0 = optional nur die untere Stimme spielen. 1 = nur die mittlere Stimme
spielen. So kann man die Koppelstimmen Uber mehrere Instrumente verteilen, was
einen lebendigen Satz ergibt.

Chorale
Vierstimmiger Choralsatz. Fir Chorséatze oder auskomponierten harmonischen
Background mit lebendiger Stimmfuhrung.
Parameter: A, T, B = Alt, Tenor oder Bassstimme gekoppelt an Melodierhythmus.
A, leg bzw. T, leg oder B, leg = Wiederholte Noten werden gehalten, ergibt naturlichere
Stimmen.
A, pad bzw. T, pad oder B, pad = Mdglichst wenig Bewegung in Stimme, fur reinen
Background gedacht.

Phrase

Die vier Phrasenstimmen (Begleitungen, die auf festen Mustern ("Pattern") basieren)
aus dem Begleitstil.

HornQ

Melodie gedoppelt mit Hornquinten. Altmodische Zweistimmigkeit die aus den
Naturstimmen der Horner rihrt. Gut fur Jagd- oder Militarmusik.

SAB

Analog zum Choralsatz, doch nur drei Stimmen. Die Parameter beziehen sich auf T, B.
Siehe Chorale oben.

Section
Blasersatz mit Klangscharfungen.
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Verzeichnis der in den Parametern verwendeten Abkirzungen fiir Oktavierungen:

Abkiirzung

Bedeutung

VA

Eine Oktave uber der eigentlichen Stimme/Melodie.

VAAUTO [Eine Oktave hoher, falls die Lage nicht zu hoch wird, ansonsten unverandert
VB Eine Oktave unter der eigentlichen Stimme/Melodie.

VBAUTO [Eine Oktave tiefer, falls die Lage nicht zu tief wird, ansonsten unverandert.
VA16 Zwei Oktaven héher

VB16 Zwei Oktaven tiefer

VA VB Zweistimmig: Eine Oktave hoher (VA) und darunter gedoppelt (VB).

OK Ein Platzhalter. LAkt diesen Parameter unverandert.
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3.5.5 Der Begleitstil

Der Begleitstil enthalt das Wissen Uber die typischen Rhythmen einer Begleitung. Oft ist z.B.
im Stil der Rhythmus des Bass' fest vorgegeben, doch die Téne sind relativ frei, so dass
Ludwig diese selbst auskomponieren kann. Beispiele fur Begleitstile: Samba, Pop Ballade,
Folk Rock.

Der eigentliche Satz und die Instrumentierung ergeben sich hingegen aus dem Arrangement
[s51. Zu jedem Stil gibt es mindestens ein passendes Arrangement.

Das Wissen im Stil ist in Dramastufen(e2] unterteilt. So kann man innerhalb eines Stils ruhige
und bewegtere Spielweisen unterscheiden und damit in der Begleitung Kontrast und
Abwechslung schaffen.

Begleitstile sind nach dem Oberbegriff Musikrichtungle21 sortierbar.
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3.5.6 Dramastufen

Stile, Arrangements und Ablaufgléner%ﬁ werden in Dramastufen unterteilt. Das erzielt Vielfalt
und emotionale Kontraste in der entstehenden Musik.

Wenn die Zeilen eines Stiicks Uber den Ablaufglangsﬁ einmal mit Dramastufen versehen sind,
kann man einen beliebigen Stil darauf anwenden und erhalt immer einen vergleichbaren
emotionalen Ablauf. Die Dramastufen bilden die Schnittstelle zwischen Begleitstil und
eingegebener Melodie.

Liste der Dramastufen:

Deutscher Begriff Abkiirzung im Stileditor Bedeutung

Schlicht Calm Ruhig, zurliickhaltend
Schlicht-2 Calm2 Schlicht mit Filler/Uberleitung
Normal Norm Standard Emotion

Normal-2 Norm2 Wie vor, mit Uberleitung
Bewegt Agit Gesteigerte Emotion
Bewegt-2 Agit2 Wie vor, mit Uberleitung.
Hohepunkt Clix Egﬁzrs)tithichte, dynamischer
Héhepunkt-2 Clix2 Wie vor, mit Uberleitung.
Schiuss Fin I(;?V’t/zat: aSbcl)cglgl;;?ile, kann emotional
Intro InMaj Intro

Outro OutMaj Outro

Solo/Break Solo Instrumentales Zwischenspiel.

Wenn Ludwig eine Begleitung zu einem Stlck schreibt, geht das Programm Zeile fur Zeile
vor. Aus dem Stil werden die rhythmischen Muster fur die Dramastufe einer Zeile bezogen, z.
B. den Rhythmus, den der Bass spielt. Aus dem Arrangement ergibt sich, welche
Instrumente in dieser Dramastufe zusammenspielen.

3.5.7 Musikrichtung

Die Begleitstile von Ludwig werden nach Musikrichtung gruppiert. Beispiele fir
Musikrichtungen in Ludwig:
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Jazz

Pop

Rock
Country
Klezmer
Dance
Neworleans

Im Eingabedialog fiir den Begleitstill611 oder im Dialog fiir die Ludwig-Songs kann nach
Musikrichtung sortiert werden.
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3.5.8

3.5.8.1

Stile bearbeiten

Das Stilformat in Ludwig ist offen. Begleitstile sind zunachst reine Textdateien. Die Erstellung
und Bearbeitung von Stilen ist technisch und musikalisch eher komplex. Es stellt ein
Metakomponieren in einer Art Skriptsprache dar.

Sie konnen das getrost ignorieren. Dieser Teil der Anleitung ist eher eine interne
Dokumentation.

Die kreative Bearbeitung von Arrangements|ss)ist viel einfacher und gibt Ihnen gute
Gestaltungsmaoglichkeiten.

Tutorial: Stil erstellen

Hier wird Schritt fir Schritt beschrieben, wie ein ganz einfacher Stil in Kombination mit einem
Arrangement entsteht.

Neues Arrangement

Legen Sie als erstes ein neues Arrangement an, damit wir sofort testen kdnnen.
Anwendungsmeniil 281> Neu > Arrangement.

{_'; el e A —

=
f..F'_H‘II Hew ¥ HJ."':. Fagpene Melodie
;' Bttnen v ﬁjﬁ“ Songdatenbank
= ongdatenbank

5 1

Cmirk » |
H Spaiham ’f sl

¥

1
Speicherm als b ﬁ

e peidhen al = Arangement

my

1
4 Dirusck
i

W

7 Aktiierung s

i L')r_lilonrr:. _}] Anpassen :: Uber @ Schhieften

Geben Sie unter Titel "Tutorial" ein. Klicken Sie links unter Drama auf Normal.
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I
Arangement Tutosial ]

Genaeral Mormal

Meloedy Meledy
Doulbsle Klszinet Doubling
Deama Doukde High Frile
Doukde Lew
Fler

Doclde Tielile
Courtes

Courde: ¥

Viodoe Alto
Vesie Tenes

Yoo e Eass

Praases 1

Phaaies £

Fraages £

Phasses 4 Ebhbie P
Fad

Saocphones

Besdt Posciein:

Hille Abboechen

Wabhlen Sie die Parts Melody, Double, Piano, Guitar1, Bass, Drums und Perc aus. Das wird
unsere Besetzung fur den ganzen Stil, der Einfachheit halber gibt es nur eine einzige
Dramastufels2). Damit ist das Arrangement fertig, klicken Sie auf OK. Wenn Sie die Datei
spater I6schen mdchten, finden Sie sie in Eigene Dateien/Ludwig/Arrangements.

Neuer Stil

Legen Sie nun einen neuen Stil an: Anwendungsmenu > Neu > Stil. Geben Sie unter Titel
"Tutorial" ein. Dann klicken Sie auf Add Arrangement und wahlen "Tutorial" aus. Jetzt ist
unser Arrangement diesem Stil zugeordnet. Sie kdnnten auch andere Arrangements
(Instrumentierungen) anlegen und diesem Stil zuordnen.

Klicken Sie auf Add Taste und wahlen Sie z.B. POP und COUNTRY.

Setzen Sie als Tempo z.B. 130. Klicken Sie Ornaments an, damit die Melodie verziert wird.
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Stil

General Title Tuanal
Melady Dyn
+- Bass
o Guitard Taste FOP
+1- Guitar?
i Koyl R
o Keyb_L

Author

Armanges Tutasial

Add Arrangernent Add Taste
+1- Bass Drum A

G- Pulse

¥ Pulsed BAetrim 44

i S -

o Tarms Tempo 100 =
i Parcl
- Percd Sy o
+1- Diecal
i Deca?
Diecal Fenmata [%] )
Riff

- Phrasel

Ritardande | %] i) =

+- Phrase2 Mebadhy Spirst

- Phrases

Phrased &) Drefault 1 Jazz 1 Latin Sentimental
Pad

o RinPand Mvn o Firnamaents

Allgemeine Stileinstellungenl[ 7o)

Bass

Als erstes wollen wir den Bass programmieren. Klicken Sie links auf Bass. Geben Sie erst
mal ein einfaches Rhythmuspattern unter Bass-Any ein:

1/2(B), 1/2(5). Wir ignorieren die verschiedenen Dramastufen im gesamten Tutorial und
verwenden immer die oberste Zeile Any.

Stil
Ganeral BazsBars-Amy 112{B). 1/2(5)
belelody Dyn
Bass :
e BassBars-Inhag
Basslnyn
BassRange RaeeRare-Tnhfin:

Das ist ein einfacher Wechselbass, der zwischen Grundton und Quinte des Akkords
wechselt. Damit konnen wir bereits loslegen.

Klicken Sie auf OK, um den Stileditor zu verlassen. Offnen Sie den Kom positionsdialog.
Wahlen Sie als Stil "Tutorial" aus. Das Arrangement "Tutorial" ist automatisch aktiv, weil wir
es dem Stil zugeordnet haben. Nimm beliebigen Rhythmus und Akkorde und hor dir das
Ergebnis an. Ein etwas trockenes Trio (zwei Melodieinstrumente), doch es funktioniert.
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Mehr zum Bass hier[so)

Offnen Sle dann den Stil-Editor (iber Menii Datei -> Offnen -> Stil. Benutzen Sie unbedingt
das Tastaturkurzel Strg-Y, weil Sie nun den Stil recht oft 6ffnen werden.

Piano

Das Klavier soll in die Lucken spielen, die der Bass lasst, also auf Schlag Zwei und Vier. Klick
auf Keyb RH und gib oben unter Any ein: r1/4, 1/4, r1/4, 1/4

Stal
General | Keyb_RBars-Amy rifd, 184, rifd, 104
Mclody Oyn
) Bass
. Guitar] Keyb_RBars-Inbaf
= Guitard
i) Guitar2
= Keyb R Keyb_RBars-InMin:
Keyb_REBars
I{:-y'::u_F'.D:,rn
Keyb_RRange Keyb_RBars-Calm:

Das Pattern beginnt mit einer Viertelpause ("r1/4" 'rest' ), dann ein Standardakkord auf der
Zwei, etc.

Mehr zum Keyboard RH hier[s4]

Tipp: Im Stileditor Entertaste driicken speichert den Stil. Dann nochmal die Entertaste 6ffnet
den Kompositionsdialog.

Gitarre

Die Gitarre erganzt unsere Band mit einem einfachen Arpeggio. Klicke auf Guitar1 und gib
oben unter Any ein: 1/8(A), 1/8(A), 1/8(A), 1/8(A), 1/8(A), 1/8(A), 1/8(A), 1/8(A)

Sl
Gener! | S E(A), TIBIA), TF(AY, UEIA), WBAN 1EA), UE(A), 153{A)
hMelody Dyn
1+ Bass o .
= Guitarl GuitarlBars-Inbaj:
Guitarl Bars
Guiterd Dy Guitarl Bars-Imtin:

Gurtarl Range

Die Funktion (A) steht fur Arpeggio. Wenn Sie nicht genau acht Achtel eintippen (Strg-C, Strg-
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V helfen), gibt der Stileditor eine Fehlermeldung aus. Ein Rhythmuspattern muss sich immer
aus ganzen Takten zusammensetzen.

Auch im Arrangement setzen Sie die Lautstarke der Gitarre 1 hoch (Strg-A 6ffnet "Tutorial.
Arrangement”, dann unter Band, RhythmSection).

Mehr zur Gitarre im Stileditor hier[s2)

Drums
Nun nehmen wir in einem Schritt das Schlagzeug mit Bass Drum, Snare und HiHat hinzu.

Klicken Sie auf Bass Drum und geben Sie unter Any oben ein: 3/8, 1/8, 1/4, r1/4
Klicken Sie auf Snare und geben Sie ein r1/4, 1/4+1, r1/4, 1/4+3

Das nachgestellte "+1" und "+3" verzdgert den Schlag um eine bzw. drei Millisekunden, das
macht den Groove lebendiger.

Klicken Sie auf Pulse und gib ein 1/8, 1/8, 1/8, 1/8, 1/8, 1/8, 1/8, 1/8
Mehr zum Schlagzeug hier[ss

Bei den Drums wollen wir die Lautstarke etwas anpassen:

Klicken Sie auf PulseDyn und setzen Sie den ersten Wert oben links auf 75. Das ist die
globale Midi-Velocity (Anschlagsgeschwindigkeit) fur die HiHat, die wir etwas lauter haben
wollen.

1| 5l

|
| [ Genesal | PulseDyn-Any: 510 3 15 15
I| H :;’:::d:'r Dyn Pulselyn-Inhdaj: 1] ] il 0 0
@- Guitarl Pulselyn-InMin: 0 0 0 o o
i ' E‘;::ri Pulselyn-Calm: 0 0 0 0 0
5 Keyb L Pulselhyn-Calmd: 0 0 | o i}
= E::T:f”"'m Pulselyn-Morm: 0 0 0 0 o
PulseBars Fulselyn-Morm2: [i] 0 ] 0 /]
EE:::‘:T Pulselyn-Agit: i) ] ] 0 o
e Pulae? PulseDyn-Agitd: 0 f n n 0
Percussion

Unsere kleine Band vervollstandigen wir durch einen Schellenkranz auf Zwei und Vier.

Klicken Sie auf Perc1 Midi und dann auf Add Drumkit VVoice. Suchen Sie in der Liste
Tambourine und klicke OK. Sie kdnnen auch mit anderern Perkussionsinstrumenten
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experimentieren.
Dann klicken Sie auf Perc1 und gib ein r1/4, 1/4, r1/4, 1/4

Mehr zur Perkussion hier[ss 1

Damit ist unser Mini-Stil fertig. Wenn Sie wollen, kdnnen Sie das Bass-Pattern jetzt noch auf
zwei Takte ausdehnen, damit es lebendiger lauft: 1/2(B), 1/2(5) und dann 1/2(B), 1/4, 1/4

Die nachsten Schritte waren dann z.B:

e Verschiedene Dramastufen|e21.

e Ubergange und Fills auf den Dramastufen mit "2" am Ende.

¢ Eine Schlusswendung in der Dramastufe Fin (steht fur Finale).

e Wechsel der Melodieinstrumente, Einsatz von Filler, Counter, Duet, etc. im
Melodiearrangement.

¢ Verwendung von Pad (Hintergrund).

¢ Intros und Outros
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3.56.8.2 Stileditor - Alilgemeine Einstellungen

-
Sl

Garsral Titke Turterial

Imiro Chargs M)

e Chardi Min

M Cartim Bars
Curtre Charch Maj

M Capim B Min 1]
Curtro Charch Min

FhpthmCemplodty - 1000

Fphe Qutny ke Inirg

hidody Cym Auther
v Ham
- GuHarl Tee Fap
- Gurtar?
Amarger Tunoeial
o Kt B g e
i Enbl Atk Arran et A Tese
v BamDum 4
v Puhe
¥ Pubeld Katrumi
v Snare
i Tam Tempa o
i Parzl
- Parc ing o
i Deced Fitardanda [%]
i Decod
it Mecos Fermata | %] L
i Rl
1 Fhiees
1 Pt Plebach Spirk
1 Pl
i1 Phimest Dtk Jsaz Lakir Serrimneental
W Pad
w1 Bigilarsd Byn ¥ Versitrurgen
Bz S 8 Delach Chimmatic
Fare S Pedal
Courtln Midi Rates  Clasdidiidat, ClosesHiby

L eeanitry

Karch

* Der Titel des Stils muf3 eindeutig sein, aus ihm wird der Dateiname gebildet.

¢ Unter Taste gibt man die vordefinierten Musikrichtungen an. Dann kann das Programm
selbst dem Stil passende Akkorde und Rhythmen zuordnen. Benutze hierfir den Schalter
Add Taste. Die Stilkonstanten ("COUNTRY") sollen nicht verandert werden, sonst erkennt

Ludwig sie beim Einlesen des Stils aus einer Textdatei nicht mehr.

e Im Feld Arranges stehen die Arrangements, die diesem Stil zugeordnet[771 sind. Klicke auf

Add Arrangement, um weitere hinzuzufligen.

e Das Metrum wird in der Form n, m angegeben. Es ist unveranderlich fur einen Stil.

e Beim Komponieren wird das hier gesetzte Default-Tempo im Kompositionsdialog

vorgeschlagen.

e Swing nimmt Werte wie "50, 1" oder "70,2" an. Die erste Zahl ist die prozentuale Starke des
Swing-Effektes, d.h. der Verschiebung in Achtelpaaren. Die zweite Zahl gibt an, ob sich der
Effekt auf Achtel oder Sechzehntel bezieht: 1 = ternare Achtel (klassischer Swing), 2 =

ternare Sechzehntel.

¢ Ritardando gibt die Starke des Schlussritardandos an. So kann man Schlisse ohne Outros
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deutlich machen. Gute Werte liegen bei 40-60%
e fFermata setzt eine Fermate auf die Schlussnote der Melodie. 10-20% reichen.

¢ Die Kompositionsengine kann verschiedene Musikstile in Artikulation, rhythmischer
Verzierung und Betonung unterscheiden. Im Jazz sind die Melodien chromatisch, bei
Country hingegen nicht. Melody Spirit wahlt das aus.

e Ornaments erlaubt Verzierungen der Melodie, die zum Melody Spirit passen.
e Bass Spirit ist ahnlich zum Melody Spirit, im Augenblick nur einfacher.

¢ Piano Sus Pedal verwendet das Pedal im Klavier, um Akkorde zu halten. Klingt etwas
weicher, aber weniger pragnant.

e N Outro Bars Maj ist die Zahl der Outro-Takte in Dur, Outro Bars Min die Zahl in Moll,
ahnlich fur das Intro.

e Make Outro ist eine Eingabehilfe, die in alle Outro-Patterns einfach 4/4 setzt, um einen
schlichten Schlussakkord nach der Melodie zu generieren. Man kann auch ganz ohne
Outro arbeiten.

e Make Intro erzeugt ein Default-Intro aus der Dramastufe Normal.

3.5.8.3 Rhythmus-Patterns im Stileditor

Der Stileditor gibt fur jeden Rhythmus-Part einen ein-, zwei- oder viertaktigen Rhythmus vor.
Dieser Rhythmus kann sich mit den Dramastufenle2] andern oder immer gleich bleiben. Bei
melodischen Instrumenten wie z.B. Bass oder Piano kann man die Ausfuhrung der
rhythmischen Patterns entweder der Kompositionsengine Gberlassen oder einzelne
Akkordstufen fest vorgeben ("Spiel die Quinte auf der Zwei").

Ein Rhythmus besteht aus Notenwerten, Artikulation, Akzenten und Mikrotiming.

Hinzu kommt fUr jeden Part eine globale Dynamik-, d.h. Lautstarkeneinstellung, die auch von
den Dramastufen[e2] abhangen kann.

Darstellung von Notenwerten:

Rhythmen bestehen aus den ausgeschriebenen Notenwerten: z.B. "1/4, 1/4, 1/4,
1/4"  (oder kurz "/4, /4, /4, /4" oder noch klrzer "4, 4, 4, 4").

Das bedeutet hier, dass die Kompositionsengine vier Viertelnoten schreiben soll, in den
Akkordstufen ist sie frei. Es sind immer nur vollzahlige Takte erlaubt.
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Artikulation:

Den Notenwerten konnen Artikulationszeichen nachgestellt werden:

"1/8., 1/8., 1/8., 1/8., 1/8., 1/8., 1/8., 1/8." sind alles Stakkato-Noten

Zeichen

Akzente:

Artikulation
Stakkato
Stakkatissimo
Atmen

Legato ("1/2~, 1/2~")

Tie: Haltebogen, falls gleiche
Noten.

Portato
(Halte-)Pedal driicken

Pedal loslassen (up)

Die Zeichen flr die Akzente werden den Notenwerten vorangestellt, z.B. "M/8, d1/16, g1/16.,
'1/8, d1/16, g1/16., 1/2". Ohne Akzente kein Rhythmus.

Zeichen

*

<

Akzent

Crash-Akzent, maximal
Hit-Akzent, aulRerst stark
Sehr starker Akzent
Starker Akzent

Normaler Akzent
Schwacher Akzent
Leichte Dampfung
Dampfung
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g Starke Dampfung ("ghost")

r Pause ("rest")

"r4/4" ist eine Ganztaktpause.

Microtiming:

Im fortgeschrittenen Stildesign bringt das Microtiming den richtigen Groove. Darunter
versteht man eine kleine Verschiebung der Note vor oder nach den "mathematisch" korrekten
Zeitpunkt. Microtiming wird durch ein nachgestelltes "-" oder "+" mit einstelliger Zahl
ausgedruckt.

Beispiel: "1/4, 1/4+2, 1/4, 1/4+4" verzdgert den zweiten Schlag um zwei Millisekunden und
den vierten Schlag um vier Millisekunden. Der Effekt ist horbar und kann z.B. fir eine laid
back gespielte Snare verwendet werden. Das nachgestellte Minus zieht die Note dagegen um
die Zahl in Millisekunden vor. Wird keine Zahl angegeben, gelten funf Millisekunden. z.B. "1/4-,
1/4, 1/4-, 1/4" zieht die Eins und die Drei um jeweils funf ms vor. Ein Bass wirkt
vorwartsdrangend, wenn man ihn vorzieht.

Funktionen:

Funktionen werden in Klammern nach dem Notenwert und nach Artikulation und Microtiming
geschrieben. Die Funktion bestimmt, welchen Ton oder Akkord die Kompositionsengine an
dieser Stelle setzt. Wird die Funktion weggelassen, entscheidet der Composer selbst. Damit
kommt man schon weit, doch die Funktionen bringen dann Vielfalt und Kontrolle.

Beispiel fur den Bass: "1/4.(B), 1/4.(5), 1/4.(1), 1/4.(Chrom)" = Tiefer Grundton auf der Eins,
Quinte auf Zwei, irgendein Grundton auf Drei, chromatischer Durchgang auf Vier, alles
Stakkato.

Wiederholung der Patterns:

Wenn man einen einzelnen Takt des Patterns ("A") vorgibt, wird dieser viermal wiederholt
("AAAA"). Bei zwei Takten ("AB") werden diese wiederholt ("ABAB").

Ansonsten gibt es eine Kurzschrift "repA" bzw. "repB" in den Takteingabefeldern, mit der man
Takt A oder Takt B gezielt wiederholen kann:

Srarears-bormn KL 1AL 140K, 1£{RD, " 118G R TR LA, T L L)

ropA

In diesem Beispiel wird Takt A zweimal wiederholt, dann kommt ein Ubergang (kleiner Lauf
aus zwei Achteln) im letzten Takt.
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3.5.8.4

Uberlappende Noten

Bisher war die Dauer jeder Note kleiner oder gleich ihrem Wert im Taktraster. Sobald eine
neue Note im gleichen Track erklingt, wird die vorherige beendet. Nur bei Artikulation Legato

gibt es automatisch eine kleine Uberlappung.

Grofte Uberlappungen, die zu Mehrstimmigkeit in einem Track filhren werden speziell notiert.
An die Notenrasterlange hangt man die Dauer an. Beispiel 1/4#1/1 ist eine ganze Note, die
nach einem Schlag (1/4) von der nachsten Note gefolgt wird. 0/1#1/4, 1/4#1/4 sind also zwei
zugleich erklingende Viertelnoten, weil die Rasterlange der ersten Note O ist.

Diese Notation ist zunachst nicht intuit_i_v, weil sie keine Entsprechnung in der klassischen
Notenschrift hat. Es ginge auch ohne Uberlappung, d.h. z.B. 1/4#1/16, d.h. eine Viertelnote,
die nur 1/16 lang klingt, ein Stakkato also. Hier ist die Stakkato-Notation 1/4. praktischer.

Dynamik-Seiten im Stileditor

Fir jeden Part im Stileditor kann man die Lautstarke mit finf Parametern einstellen. Entweder

fiir das gesamte Stiick oder fiir einzelne Dramastufen(e21.

Die Dynamik-Seiten erkennt man am nachgestellten "Dyn", z.b. Bass Dyn regelt die
Lautstarke des Bass':

| Stil

General

Melody Dyn
- Bass
Guitarl
Guitar?
Keyb R
Keyb L
Hd'\.'\r nl: um
Fulse
Pulse?
Snare

SnareBars

Tl T e e FE) T T

5!’2:‘.“:‘}\'1 :IJ:

Snarelyn

+- Toms

Die Dynamikeinstellung besitzt finf Werte:

Snarelhyn-Any:
Snarelhyn-Inbdaj:
Snarelhyn-Tnbdine
Snarelryn-Calm:
Snarelhymn-Calm2:

Snarelyn-MNorme

Snarelhyn-MNormd:

Snarelhyn-Agit:
Snarelhyn-Agit2:

Snarelhyn-Clix

]

10

40

15
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Wert Wertebereich |Bedeutung
Lautstarke 0-127 Allgemeine Lautstarke ("Midi Velocity")

Betonung der 1 (und bei 4/4 der 3) im

_ [5)
Hauptbetonung 0-100% Takt.

Anteil der Akzente an der
Akzentstarke 0-100% Gesamtlautstarke. Verscharft/schwacht
die Akzente in den Rhythmuspatterns.

Betonung der ersten Note in
Figuration 0-100% Notengruppen wie Achtelpaaren oder
16tel-Vierern.

Zufallswert der Lautstarke, der einen
Zufallsschwankung 0-100% spieltechnisch menschlichen Eindruck
schafft.

Wenn fur eine Dramastufe finf Nullen gesetzt sind, wird der Standardwert aus Any (erste
Zeile der Seite) genommen. Meist reicht es, den Any-Eintrag zu setzen.

3.5.8.5 Stil erstellen

Der Stil bestimmt, was die Rhythmusgruppe einer Band spielt. Auf den ersten Blick sieht
Stildesign komplex aus. Es muf} auch komplex sein, damit lebendige Stile herauskommen.
Doch mit wenig Aufwand kann man erste Schritte tun und dabei schon viel Spal3 haben.
Probiere das Tutorial zur Stilerstellung[e4).

Vor der Arbeit mit dem Stileditor sollte man sich mit dem Arrangementeditor vertraut machen,
d.h. eigene Arrangements erstellt[ss1 haben.

Per Anwendungsmenu Date -> Neu -> Stil legst Du einen neuen Stil an.

Die Stile stehen im Verzeichnis Dokumente\Ludwig\Stile. Es sind Textdateien, die eine
Skriptsprache enthalten. Jeder Stil braucht einen eindeutigen Titel, daraus wird der
Dateiname gebildet. Schau ruhig mal mit dem Texteditor (Notepad) in die Dateien hinein.

Die mitgelieferten Stile stehen Form einer Songdatenbankm im Verzeichnis
Dokumente\ChessBase\Ludwig\Styles\Styles.sngbase. Wenn Sie in der Liste dieser
Songdatenbank auf einem Song die Taste F3 driicken, wird der Stileditor gedffnet. Diese Stile
kdnnen als Beispiele fur die Syntax dienen. Achtung: Wenn Sie die Styles hier verandern,
betrifft das alle nachfolgenden Kompositionen.
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Referenz Stileditor|e4]

3.5.8.6 Drumkit Midiwerte im Stileditor

Bei allen Drumpattern gibt man die Midiwerte im Drumkit an, um z.B. zu entscheiden, ob ein
Pattern auf der offenen oder geschlossenen HiHat gespielt wird.

Der Schalter Add Drumkit Voice hangt ein Drumkitinstrument an das Eingabefeld an. Fast
immer wird nur die erste Zeile (Drama = Any) bendtigt.

. Stil

Genetal Percl Midi-Any: Tambourine, lingleBells, Castanet
Wiclady byn Perct Midi-InMaj:
o Bass
- Capitarl Perch Medi-Inhinc
- Custars Percl Midi-Calm:
v Keyh R
v Keyh L Percl hede-Calma:
- Bass Dhruny Pencl Meds-Marme
v Pulse
- Pulse Percl Mede-Marmd:
s Snare Prercl Medi-Agat:
+- Tams
= Percl Percl Madi-Agak:
PerciBars Pescl i Cline
Percl Mad
Ptl{',l}__.'n Prerc Mids. Clig2:

Pro Pattern sind acht verschiedene Drumkit-Instrumente, d.h. Midiwerte moglich. Im Pattern
wird Uber die Funktion in Klammern entschieden, welches Instrument spielt.

Beispiel:

Die DrumKit-Instrumente sind: HighFloorTom, LowTom, LowMidTom, HighTom
Dann wurde ein Pattern z.B. so aussehen:

"1/8, 1/8, °1/8(2), 1/8(2), °1/8(3), d1/16(3), g1/16(3), '1/4(4)"

Die ersten beiden Achtel haben keine Funktion, es gilt der Defaultwert, also das erste
Instrument, die HighFloorTom.

Auf den kommenden Achteln spielt die LowTom ( Funktion = (2) ), dann die LowMidTom
( Funktion = (3) ) und auf der letzten Viertel mit Akzent die HighTom.
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3.56.8.7 Arrangement einem Stil zuordnen

Meist wird ein Arrangement nur mit einem oder wenigen Stilen verwendet, nicht jede
Instrumentierung passt auf alle Stile.

Im Stileditor gibt es auf der Seite General einen Schalter Add Arrangement. Das zeigt eine
Liste aller verfugbaren Arrangements. Wahle aus dieser Liste ein Arrangement aus, das dem
Stil fest zugeordnet werden soll.

i =
Select Arrangement @
Cha Cha Cha Band -
Church
Classic 6-8 Band

Classic Waltz

Country Band

Country Guila

Country Shuffle Band

Country Straight

Country Straight Eand

Crance Band X

Dann erscheint es in den Kompositionsdialogen beim Klick auf den Stil in der Spalte Band:
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Musknchtung
[ Fop ]| Rock ] [ RAndB. | | Dance L[ Country |
[ Folk ] | World | [ Massmen | | Jazz ] | Latin |
Hame Tempe Me_.  BRichtung = Mamie Tempo
s 1 s e
[wice 175 L] Bk
Fast Ceanley 150 Ald Coutry
Fast lazs wahz 165 34 Jrr
Fast Saing 195 44 leEr
Feie Danee T 4 1M e fagye
Funk 106 Afd Funk
uftss Walts 164 34 Cewdny
Heghlarder 134 a4 fay
Hauie 110 L] =t
lingte Sells 155 ET U 1 T
Elersmer fagy] 148 a4 K ierres
LE Rk 153 A4 Rk
bisech 140 Er Iehapeh
Wontung 145 dfd fatin
hew Dilgand 150 A Iy et
Pota 13 A5 ek
=] 10 a4 g
Pep Ballad B 44 (=)
Py Mardh 175 44 e
RBES L] BB Rk
R 14} 44 Daswe
Reggar 17% Af ke
Reguae S B0 454 tatin
Rhumba 175 A Catin
Ruadk 14 44 Rk =4
Rock Sallad 104} 44 Rk
Rodk Bymn 110 44 Rk
Lales &4 44 Lathint
Samba k4 18 e Lafin
Samba Pop 1 A Eaatin
Samlager 17 A gy .
Serlager 65 75 65 fan :
Tl Swerg WWans az M ] L2 'ﬁ.ﬁne:t-gm
Sow Wan: b L) sy
Symphors: 104} 44 s _—
Synphass \Wale 110 2L Chasgs Tempo: = Tt = 1728
Temgo 180 474 T
wolkihed 155 A Coustry Instrumentierung
Weodiulles Wedaing 130 4f Country = [ e T]
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3.5.8.8 Allgemeines Arpeggio

Keyboard, Guitar und Phrases haben Funktionen fir ein allgemeines Arpeggio, das mit
Akkorden gemischt werden kann:

Die Funktionen kennen optional nach einem Doppelpunkt einen Parameter, der die
Invertierung des zugrundeliegenden Akkords angibt. Lasst man ihn weg, wird 0

angenommen.

Funktion

iC:n

iHN:n

iLN:n

iU:n

iL:n

iO:n

i03:n

iIN:n

iN:n

iW:n

iA:n

iSD:n

iSU:n

Erklarung

Akkord, n-fach invertiert.
Hochste Note des n-fach
invertierten Akkords.

Tiefste Note des n-fach
invertierten Akkords

Upper Part des Akkords
Lower Part des Akkords
Outer Part

Dreistimmiges Voicing
Inner Part

Upper Neighbour. Gut fur
Verzierungen im Pickingstil
bei Gitarren.

Lower Neighbour
Allgemeines Arpeggio, in der
Form genau steuerbar,
zerbricht nicht bei

Akkordwechseln.

Arpeggio in S&dgezahnform,
abwarts

Arpeggio als Sagezahn

Beispiel

1/4(iC:0), 1/4(iC:1), 1/4(iC:2),
1/4(iC:3) ergibt aufsteigendes
Akkord-Arpeggio

1/4(iHN:0), 1/4(iC:0), ...

1/4/(iLN:0), ..

1/4(iU:0), 1/4(iL:0)

1/4(HN:1), 1/4(iL:1)

1/4(i03:1)

1/8(iHN), 1/8(iN), 3/4(iC)

1/8(iHN), 1/8(IW), 3/4(iC)

8(iA:0), 8(iA:1), 8(IA2), 8
(A:3), 8(iA:2), 8(iA:1), 8(iA:0),
8(iA:1)

1/8(iSD:0), 1/8(iSD:1), 1/8
(iSD:2), 1/8(iSD:3), ...

© 2011 ChessBase GmbH



80

Ludwig 3

3.5.8.9

aufwarts.
iR:n Lauf ("run" 1/16(iR:0), 1/16(iR:1), ....

Arpeggio: Sprung um n
Akkordschritte aufwarts.
iJu:n Achtung: n ist hier nicht die | 1/4(iU:1), 1/4(iU:1), 1/4(iU1)
Invertierungsstufe der
Akkords.

— Arpeggio: Sprung um n CI0-
WD:n Akkordschritte abfwarts 1/4(D:3)

Im Akkord enthaltene Quinte
("PowerChord"). Falls keine
Quinte, nimm eine Quarte.
Gut fur Rock.

iV15:n 1/4(iV15:2)

KeyLess, Akkord ohne

IKL:n Grundton.

1/1(KL:1)

Tipp: Bei langen Patterns vereinfacht man 1/4(iA:n) zu 4(iA:n) oder 1/8(iA:n) zu 8(iA:n).

Alle Beispiele oben sind ohne Akzente und Artikulation. Man braucht Akzente=Betonungen,
damit die Sache lebendig klingt.

Bass im Stileditor

Fir den Bass reicht schon ein einfaches Rhythmuspattern aus, dann entscheidet die
Kompositionsengine uber jeden einzelnen Ton. Dabei entsteht ein melodisch eigenstandiger
Bass, der sich der Melodiestimme anpasst: "4, 4, 8, 8" ist z.B. ein gultiges Basspattern im
3/4-Takt.

Ein melodischer Bass ist in vielen Stilen nicht erwlnscht. In den Rhythmuspatterns des
Bass' konnen daher bestimmte Basstdne durch Funktionen festgelegt werden. Oft wird
einfach immer nur der Grundton gespielt.

Funktion Bedeutung Beispiel
B Tiefster Grundton des 1/2(B), 1/2(5)
Akkords
H Hbéchster Grundton des 1/4.(B), 1/4.(H), 1/4.(B), 1/4.
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Funktion Bedeutung Beispiel
Akkords (nur falls vom Range |(H)
maglich)
1 Irgendein Grundton '3/4(1), 1/4(5)
5 Die Quinte des Akkords 4/4(5)
5L Bevorzuge tiefe Quinte 4/4(5L)
5H Bevorzuge hohe Quinte 4/4(5H)
6 Sexte des Akkords 1/2(B), 1/4(5), 1/4(6)
4 Quart 1/2(H), 1/4(4), 1/5(5)
3 Terz 1/2(B), 1/4(3), 1/4(5)
2,9 Grolde Sekunde bzw None  1/2(B), 1/4(2), 1/4(3)
des Akkords
A Vorwegnahme (Antizipation) |1/4(B),1/4;(H),r1/8,1/8;(5),

des nachsten Grundtons, r1/8,'1/8=(A)
entscheidend fiir realistische

Grooves. Gut auf dem letzten

Achtel eines Takts.

Chrom Chromatischer Durchgang |1/2(B), 1/4(Chrom), 1/4(5)
(anspringend)

ChromU, ChromL Chromatisch von oben oder |1/4, 1/4, 1/8, 1/8(ChromL),
unten anspringend 1/4

R Repeat. Letzte Tonhdhe 3/8(B), 1/8(B), 1/2(B)
wiederholen.

RC Chromatisch ansteigender |1/2, 1/8, 1/4(RC:-3), 1/4(RC:-
Lauf zum nachsten 2), 1/4(RC:-1)

Akkordton, Skalenténe
ansteigend durchnummeriert.

FC Chromatisch fallender Lauf, 1/4(FC:3), 1/4(FC:2), 1/4
Skalentdne fallend (FC:1)
durchnummeriert.
RR Ansteigender Lauf in Tonleiter 1/4(RR:-3), 1/4(RR:-2), 1/4
(RR:-1)
FR Fallender Lauf in Tonleiter 1/4(FR:3), 1/4(FR:2), 1/4
(FR:1)
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3.5.8.10

& Klicken Sie in der Partitur mit der rechten Maustaste auf einen Takt und wahlen Sie
Bass Bar -> Clipboard. Dann Ubersetzt Ludwig den Rhythmus dieses Takts in ein Bass-
Pattern fur den Stil-Editor. So kdnnen Sie Anregungen aus importierten Midi-Dateien
ubernehmen.

Guitar im Stileditor

Die Stile in Ludwig kennen zwei Gitarren. Wenn mehr Gitarren benétigt werden, benutzt man
die Phrases. Fur die Gitarrentracks werden die Akkorde so gesetzt, dass sie im Tonumfang
passen und maglichst realistisch auf Gitarrensaiten zu spielen sind.

Das einfache Rhythmuspattern bringt bei der Gitarre geschlagene Akkorde. Mit einem Pattern
wie r1/4, 1/4, r1/4, 1/4 kann man also schon was erreichen.

Fur Abwechslung sorgen die Funktionen:

Funktion Erklarung Beispiel
1/4(B), 1/4(UC), 1/4(5), 1/4
B Tiefer Grundton (UC) (ergibt "Boomchick"-
Begleitung)
5 Quinte S.0.

Upper Chord. Akkord auf den
ucC oberen Saiten gezupft. Gut s.o.
im Wechsel mit "B".

Lower Chord. Akkordtone auf
LC tiefsten Saiten. 1/4(LC), 1/4(UC), ...
uT Uppe'r Chord mit Inner 4/4(UT)
Tension
Full Strum. Geschlagene
FS Akkorde auf moglichst vielen |1/4s(FS), 1/4s(FS), ...
Saiten.
PC Poyver Chord. Bass und 4/4(PC)
Quinte.
PC6 Power Chord mit Bass und
Sexte

Hammer Down Five.
oD Approach auf Quinte von 1/8(5D), 1/8(5D), ...
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Funktion Erklarung Beispiel

oben, muss paarweise
auftreten. Gut fur Country-
Pickings.

3U Approach auf Terz von unten, 1/8(3U), 1/8(3U), ...
muss paarweise auftreten.

Einfaches Arpeggio von
A unten. Realistisches Picking 1/8(A), 1/8(A), ...
durch abgesetzten Basston.

AU Einfaches Arpeggio auf 1/8(AU), 1/8(AU), ...
oberen Saiten.
Antizipation des nachsten

a Akkords, wichtiges Rock- 1/4,1/4, 1/4, 1/8, 1/8=(a)
Stilmittel

Allgemein wirkt jede Funktion auf den nachsten Akkord (antizipiert), wenn man ":a" anflugt, z.
B. "(B:a)".

Die Gitarre kennt die allgemeinen Arpeqqio-Funktionen|79°|

Spieltechniken: Im Rhythmuspattern werden bei der Gitarre zwei zusatzliche Artikulationen

unterstutzt:
Artikulation Erklarung Beispiel
s Strumf Saiten etwas 1/2s(FC), 1/2s(FC)
nacheinander angeschlagen.
Ring: Sustainpedal fur
& Akkorddauer, gibt bei einigen 1/28(FC), 1/2&(FC)
Sounds anderen
Gitarrenklang.

Hinweis: Wenn die Gitarre nur Akkorde spielt, wird sie in der Partitur in Rhythmusnotation
dargestellt.
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3.5.8.11

3.5.8.12

Keyboard im Stileditor (linke Hand)

Das Piano ist unterteilt in Piano LH und Piano RH, also linke Hand und rechte Hand, die
unabhangig voneinander gerechnet werden.

Piano rechte Hand/[s4)

Die linke Hand folgt einem eigenen Rhythmuspattern, doch die Tonhdhen sind fest durch die
Tonhohen des Bass/ed] auf gleicher Zahizeit bestimmt. Das Piano doppelt also mit der linken
Hand den Bass, obwohl es einen eigenen Rhythmus spielen kann (was nicht immer sinnvoll
ist).

Die linke Hand des Pianos dient also in erster Linie der Verstarkung des Basses.

Keyboard im Stileditor (rechte Hand)

Das Piano ist unterteilt in Piano LH und Piano RH, also linke Hand und rechte Hand.
Keyboard linke Hand]s2).

Wenn man fur das Keyboard RH ein einfaches Rhythmuspattern eingibt, spielt es Akkorde im
Standardklaviersatz. Das Pattern "4/4" erzeugt so z.B. eine einfachste Klavierflache im 4/4-
Takt.

Fur Piano RH gibt es Funktionen, mit denen sich komplexere Klavierpatterns mit Arpeggien
realisieren lassen.

Funktion Erklarung Beispiel
C Akkord (Default) 4(C), 4(C), 2(C)
U Upper Part. Akkord ohne 1/2(U), 1/2(L)

tiefste Note.

Lower Part. Akkord ohne
L hochste Note. 172(U), 172(L)
o) Outer Part. Innere Noten 4/4(0)
fehlen.
YN Inner Part. AufRere Noten 4/4(YN)
fehlen.
HN Highest Note. Hochste Note. |1/4(HN), 1/4(L), 1/2
LN Lowest Note. 1/4(HN), 1/4(LN), 1/2
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Funktion Erklarung Beispiel

Tensed Chord. Akkord mit

T "inner tensions". 1/4(T), 1/4(T), ...
TL I_I__owe_st Note bei Akkord mit 1/8(TU), 1/8(TL), ...
ensions.
Upper Part bei Akkord mit
TU !
Tensions.
Arpeggio from Top. Einfache
AT Arpeggicautomatik. 1/8(AT), 1/8(AT), ...
1/4(R:3), 1/4(R:2), 1/4(R:1),
R Run mit Grundton als Zielton. ' 1/4(R:0).
In Skala des Akkords. Geeignet fiir Uiberleitende
Laufe.
, ) 1/8(CR:-4), 1/8(CR:-3), 1/8
CR Chromatic Run mit Grundton (CR:-2), 1/8(CR=-1), 1/2

als Zielton. (CR:0)

Das Keyboard unterstiutzt zusatzlich die allgemeinen Arpeggio-Funktionenl7s1. Die sind zu
empfehlen, weil man dann den Part kompatibel zu Gitarre oder Phrasen halt.

3.5.8.13 Drums im Stileditor
Die Arrangements und das Mischpult unterteilen das Drumkit in Drums und Percussion.

Im Stileditor gehéren folgende Spuren zu den Drums:

e Bass Drum
¢ Pulse

¢ Pulse2

e Snare

e Toms

Pulse ist in der Regel die HiHat.

Uber die Midiseiten[761 kénnen Sie den Schlagzeugspuren die Instrumente zuordnen. Eine
Spur hat ein bis funf Instrumente, die aber in der Spur nicht gleichzeitig angeschlagen werden
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konnen.

Ein einfaches Pattern fur die Bass-Drum:

1/4,r1/4, 1/4, r1/4 oder 3/8, 1/8, 1/2

Ein einfaches Pattern fur die Snare (mit Microtiming fur einen leichten laid-back Effekt)
r1/4, 1/4+2, r1/4, 1/4+3

Achtel fur die HiHat, am Ende offen, leichte Betonung auf jedem Parchen:

°1/8, d1/8, °1/8, d1/8, °1/8, d1/8, M/4(M)

& Klicken Sie in der Partitur mit der rechten Maustaste auf einen Takt und wahlen Sie
Drum Bar -> Clipboard. Dann Ubersetzt Ludwig den Rhythmus dieses Takts in ein Drum-
Pattern fur den Stil-Editor. So kdnnen Sie Anregungen aus importierten Midi-Dateien
Ubernehmen.

3.5.8.14 Percussion im Stileditor
Die Arrangements und das Mischpult unterteilen das Drumkit in Drums und Percussion.
Im Stileditor gehoren folgende Spuren zur Percussion:
¢ Perc1
¢ Perc2
¢ Deco1
¢ Deco?

e Deco3

Uber die Midiseiten[761kannst du den Schlagzeugspuren die Instrumente zuordnen. Eine
Spur hat ein bis funf Instrumente, die aber in der Spur nicht gleichzeitig angeschlagen werden
konnen.

3.5.8.15 Phrases im Stileditor

Phrases sind rhythmische Begleitungen, die auf Akkorden oder Arpeggien beruhen. Im Stil
sind bis zu drei Phrases maglich. Phrases sind ahnlich zu Keyboard und Gitarre aufgebaut,
doch sind sie etwas allgemeiner, da man den Range, d.h. die Tonhdhe beliebig festlegen
kann.

Zu jeder der drei Phrases kommt also neben der Pattern-Seite und der Lautstarkenseite
(Dyn) noch die Range-Seite hinzu. Ranges konnen flur einzelne Dramastufen oder global
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festgelegt werden. Bei Range-Werten ist C5 das mittlere C des Klaviers.

Weiterhin gibt es eine Type-Seite, die regelt, auf welchen Akkordtypen die Phrases aufbauen:

Blocks sind Akkorde in enger Lage.

Drop2 sind Akkorde in weiter Lage.
ChordNote ist der Grundton des Akkords.

Pedal ist der Grundton der verwendeten Tonart

In der Regel kommt Blocks zur Anwendung.

Phrases sind haufig einfache rhythmische Patterns, gern mit starken Akzenten.

Mit den optionalen Funktionen realisiert man anspruchsvollere Figuren:

Funktion
C

B

5(oder1,2,3,4,6,7,9)

T2

ChA
ChT

ChB

Erklarung
Akkord (Default)
Basston

Quinte (oder andere
Akkordtone)

Simples Arpeggio
Akkordgrundton hoch

Topnote (hdchster Ton des
Akkords)

Top2 des Akkords

Zweithdchste (penultimate)
Note im Akkord

Alt-Part eines Chors
Tenor-Part eines Chors

Bass-Part eines Chors

Beispiel
4(C), 4(C), 2(C)

4/4(B)

1/4(A), 1/4(A), 1/4(A), 1/4(A)

4/4(H)

1/4(T), ...

414(T2)

114(T), 1/4(P), 1/2(T)

1/2(ChA), 1/2(ChA)
4/4(ChT)

4/4(ChB)
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Vor allem wird man die allgemeinen Arpeggien|79'1 nutzen.

Besonderheit: Es lassen sich chromatische Approaches fur ganze Akkorde ausdricken:
Einer der Parameter in der Funktionsklammer muss die Form d1 oder u1 haben, z.B. 1/4
(iC:0:d1), 1/4(iC:0) erzeugt einen chromatischen Approach von unten ("down 1") auf den
nachfolgenden Akkord.

Beispiel: "r1/2, r1/8, 1/8(iO), 1/8(i0:0:d1), 1/16(iO), r1/16" ist ein nettes chromatisches
Wechselmotiv, z.B. furs Flugelhorn. Statt voller Akkorde werden nur die Outer Notes
verwendet.

Allgemein wirkt jede Funktion auf den nachsten Akkord (antizipiert), wenn man ":a" anfugt, z.
B. "(B:a)".

3.5.8.16 Pad im Stileditor

Pad ist der harmonische Hintergrund, eine Flache, die keine rhythmischen Akzente besitzt.
Wie die Phrases/ss] besitzt die Pad-Spur eine Range fiir die verwendeten Tonhohen und eine
Typ-Seite, wo man die Akkordform wahlt.

Folgender Ausdruck erzeugt "High Strings", eine atherisch hohe, liegende Streichernote:
"4/4=(T)".

Type muld dabei Blocks sein (Drop2 ginge auch). Der Range wird auf G7 bis G8 eingestellt.
Bei Range-Werten ist C5 das mittlere C des Klaviers.

Pad kennt diese Funktionen:

Funktion Erklarung Beispiel
T Top. Die héchste Note 4/4=(T)
T2 Top2. Die hochsten beiden 4/4=(T2)
Noten.
Beachte das nachgestellte "=". Identische Noten werden dann gehalten.

Wird keine Funktion angegeben, erklingen die im Type ausgewahlten Akkorde.
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3.5.8.17 Antizipationen im Stileditor

Antizipationen (Vorwegnahmen) in der Begleitung bestehen aus Ténen, die schon zum
nachsten Akkord passen. Dadurch entsteht eine kurze Dissonanz, die z.B. in Jazz und Rock
sehr stiltypisch ist.

Beispiel fur Antizipation in der Gitarre: 1/4, 1/4, 1/4, 1/8, '1/8=(a)

Die Gitarre schlagt dreimal den Akkord des Taktes. Auf der letzten Achtel ("vier-und")
wechselt sie verfriht auf den nachsten Akkord. Das Zeichen "=" nach der Achtel bedeutet,
dass in den nachsten Akkord hinein gebunden wird.

Sieh Dir im Stileditor den Style "LK Rock" an, dort wird intensiv mit Antizipationen in Klavier,
Bass, Gitarre und Phrases gearbeitet.
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3.6
3.6.1

3.6.2

Ausgaben
Drucken

Stimmenauszug drucken
Anwendungsmentil 261> Druck > Stimmenauszug.

Druckt die ausgewahlten Stimmen der Partitur gemeinsam aus. Falls die Partitur vollstandige
Wiederholungen wie z.B. Strophen enthalt, werden diese ausgelassen, bzw. durch
Wiederholungszeichen dargestellt.

Vor dem Druck erfolgt immer eine Druckvorschau, die Sie durch Klicken auf das (rote)
Schlielkreuz schliefsen kénnen.

Melodie drucken
Anwendunqsmen[]@ > Druck > Melodie.

Druckt den Inhalt der Melodieeingabe, so wie er dort Zeile fur Zeile steht. Falls Sie ein Lied im
richtigen Ablauf drucken mdchten, lassen Sie eine Begleitung komponieren, und drucken Sie
dann einen Stimmenauszug. Bei diesem Druckmodus wird der Ablaufplan(ss] fiir die
Komposition bertcksichtigt.

Seite einrichten
Anwendunqsmenijgéﬂ > Druck > Drucker einrichten.

Stellt die Seitenrander ein.

Drucker einrichten
Anwendungsmeniil 281> Druck > Druckereinstellungen.

Druckereinstellungen gelten fur die Dauer der Programmsitzung.

Aufnehmen als MP3

Ludwig speichert fertige Kompositionen (Partituren) als MP3-Datei, muss diese jedoch dafur
einmal komplett abspielen.

¢ Rufen Sie Anwendungsmenu > Speichern Als > MP3 aufzeichnen auf.
e Klicken Sie auf Aufnehmen
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Audio Aufnahme
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¢ Nach dem Abspielen sollten Sie ein solches Wellenmuster im Aufnahmefenster sehen.
Oben ist der linke Stereokanal, unten der rechte. Falls nicht, sind lhre Audiogerate falsch
konfiguriert.

e Klicken Sie auf Speichern (MP3).

Sie kdnnen auch WAV-Dateien abspeichern, wenn Sie diese z.B. direkt auf CD schreiben
wollen.

3.6.3 Exportformate

Midi exportieren
Anwendungsmenu > Speichern Als > Midi Speichern.

Je nachdem ob die Melodieeingabe oder die Partitur sichtbar ist, wird die Melodie oder die
Partitur in eine MIDI-Datei exportiert.

Das Midi-Format ist das am weitesten verbreitete Datenformat flr notierte Musik. Sein
Vorzug ist die geringe Dateigrof3e. Es eignet sich in Grenzen zur Ubergabe an
Notensatzprogramme.

MusicXML exportieren.
Anwendungsmendil 281 > Speichern als > MusicXML.

Je nachdem ob die Melodieeingabe oder die Partitur sichtbar ist, wird die Melodie oder die
Partitur in eine MusicXML-Datei exportiert.

Das MusicXML-Format ist ein Standard zum Austausch zwischen Notensatzprogrammen.
Es ist praziser als das MIDI-Format.
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3.7 Spielen
3.7.1 Playlisten verwalten

Playlisten sind Listen von Ludwig-Songs/[st), die in zufélliger Reihenfolge abgespielt werden,
um Hintergrundmusik zu erzeugen.

Reiter Uben > Playliste > Playliste éffnen:

Playinte Bessbetung m

OF = Speschem Speschein als Hilfe | Abbeechen

Wenn oben rechts Wiederholen angekreuzt ist, wird das Abspielen der Playliste unendlich
lange wiederholt. Sie kdnnen eine Reihenfolge festlegen. Dann schalten Sie Mischen aus.
Sonst wurfelt Ludwig die Playliste vor dem Abspielen durch.

3.7.2 Konzert

Ein Konzert ist eine Abfolge von Ludwig-Songs[s11 mit Improvisation[241. Die Folge der Songs
wird in einer PlayList[9?) festgelegt.

Reiter Uben > Optionen > Konzert.
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3.7.3 Session mit achttaktigem Thema

Reiter Uben > Interaktive Session.

Die interaktive Session ist eine eher spielerische Funktion fur Fortgeschrittene. Sie geben
uber MIDI ein achttaktiges Thema ein und Ludwig antwortet darauf in Echtzeit.

Man ubt dabei das spontane Erfinden von achttaktigen Themen. Improvisieren am Klavier
klingt z.B. besser, wenn man melodische Einfalle hat (und nicht per Autopilot Patterns
abspult).

Sofern Sie einen halbwegs fitten Rechner besitzen, antwortet Ludwig auf Ihr Thema in
rhythmischer Echtzeit. Lassen Sie sich nicht dadurch irritieren, dass Ludwig schon nach vier
Takten Aktivitat zeigt, das Programm muss rechnen, wahrend Sie spielen.

Es entsteht ein Stiick von 32 Takten + Intro. Dabei wird |hr Thema variiert.
Ludwig muss die Tonart erkennen, in der Ihr Thema steht. In der Regel gelingt das bei acht

Takten. Mit kleinen Tricks wie Schlufd auf dem Grundton oder dem ein oder anderen Arpeggio
machen Sie es Programm (und Hérer) leichter.

Midi-Keyboard anschlieRen

Uben > Interaktive Session aufrufen.

Taktmass eingeben.

Begleitstil dazu wahlen (am Anfang lieber langsamer)

¢ MIDI testen, Rechteck im Dialog muss grun blinken.

e Eingabe starten klicken, auf richtiger Metronomzeit spielen.

¢ Im Fenster erscheint die Taktnummer. Nach acht Takten fangt Ludwig an, egal, ob Sie

noch spielen.
[ ]
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1 7| Call Response .

Mewstart

Elassisch & Jarr

Schlieflen

2 Themen im 3/4-Takt sind etwas leichter zu erfinden, da kirzer. Slow Swing Waltz eignet
sich gut dazu.
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4 Support

41 Haufige Fragen

Wer hat die Rechte an Ludwigs Kompositionen?

Ludwigs Kompositionen unterliegen keinem Copyright-Schutz, sofern nicht durch die von
Ihnen eingegebenen Stlicke Rechte Dritter berthrt werden. Der Hersteller von Ludwig
beansprucht jedenfalls kein Copyright an der entstehenden Musik.

Wie kann ich ein Stuck fur genau mein Melodieinstrument plus Begleitung
einrichten?

Bauen Sie ein Ensemblel ¢ aus genau einem Instrument. Kreuzen Sie unten im Ensemble-
Dialog alle Stilfunktionen an, damit die komplette Band des Begleitstils zu lhrem Ein-Mann-
Ensemble mitspielt.

Kann man mehrstimmige Partituren selbst eingeben?

Der Melodieeditor ist derzeit auf einstimmige Stlicke beschrankt. Die von Ludwig daraus
erzeugten Partituren konnen nicht mehr bearbeitet werden. Sie kdnnen diese Partituren
jedoch an eins der zahlreichen ausgezeichneten Notensatzprogramme ubergeben, die der
Markt bietet, und dort weiter verwenden. Exportieren Sie die Partitur dazu in eine MIDI- oder
MusicXML[sT}+Datei. Das geht auch mit der Melodie aus der Melodieeingabe.

4.2 Probleme losen

Kein Sound mehr

Vermutlich ist der falsche Soundtreiber geladen. Bitte rufen Sie Reiter Sound -> Sound/Midi
zurticksetzen auf.

Aufnahme klappt nicht

Bitte stellen Sie sicher, dass als Standardaufnahmegerat unter Windows Stereo Mix oder
Was Sie héren eingestellt ist. Vor allem darf nicht das Mikrofon eingestellt sein:
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&
.'I.:,- Sound
[ wiedergabe fufnshme | Sounds | Kommundation

Wahlen Sie ein Aulnshmegerat aud, um die Einstellungen tu dnder

Franthiic
Bea Hiah

dard | *| | Esgenschadien
L .-

ox__| [ borechen |

Wiedergabe klingt ungleichmaRig ("ruckelig”)

Ihr Computer hat nicht gentigend Leistung, um gleichzeitig zu komponieren und die Partituren
abzuspielen. Bitte schalten Sie Anwendungsmenti > Optionen > Abspielen wéhrend
Komposition aus.

4.3 Programm aktualisieren und erweitern

Besuchen Sie die Ludwig-Webseite www.komponieren.de, um sich Gber neue
Programmversionen und Zusatzlieferungen zu informieren.

Es gibt eine automatische Updatefunktion flr das Programm: Rufen Sie dazu bitte
Anwendungsmeniil 251> Aktivierung > Programm-Update auf.
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